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8. CONCEPTOS PREVIOS 3D

e Ao largo de este capitulo se explican las siguientes herramientas:

g o Pardmetros pto. vista. o Orbita 3D. o Icono SCP.
o Punto vista. 0 SCP Nuevo. 0o Sombra.
o Vista en planta. o SCP Guardados.

1. Puntos de vista 3D:

-

» [EUOIIEN OITHIDII[0J 0IM1TISE]
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¢ Relativos al SCP:

Diesde: Desde: 1
o et o Angulos respecto al Sistema
de Coordenadas Personal

S actual (SCP).

[Thcepta | [ Cancslar | [ Awuda |

DDVPOINT VER |
- PTO. VISTA 3D -
5 PARAMETROS PTO. VISTA
=
: . Ld ol 7 M e
= ¢ Definicion: Configura los pardmetros que establecen el punto de vista a través de
o un cuadro de didlogo.
u
[ng . * 2
4 e Descripcion:
n
[#]
. o Aparece el cuadro de didlogo Pardmetros de punto de vista.
. o Establecer angulo de vision:
H [ Parémetios punto de vista ®
E Establecer angulos de wisidn ® AbS()lutOS respeCto al SCU:
E (® Absalulos con respects al SCU () Aolivos o SCF 1o Angulos respecto al Sistema
a de Coordenadas Universal
- (Scu)
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= Desde Eje X:
- Permite definir el d&ngulo de rotacion sobre el plano XY
desde el eje X.
- El 4ngulo puede introducirse mediante un valor numérico o
a través de la figura izquierda.
= Desde Plano XY:
- Permite definir el dngulo de rotacién vertical desde el plano
XY.
- El 4ngulo puede introducirse mediante un valor numérico o
a través de la figura derecha.

o [Establecer vista en planta:
= Permite definir los 4ngulo de manera automatica:
- Desde Eje X: 270°.
- Desde Plano XY: 90°.
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e Variantes predefinidas:

o |fF| Superior:
- Permite establecer el punto de vista Superior.

Inferior:
- Permite establecer el punto de vista Inferior.
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- Permite establecer el punto de vista Derecho.

=L
o |P| Derecho:
L

Frontal:
- Permite establecer el punto de vista Frontal.

-
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o |{® | Posterior:
- Permite establecer el punto de vista Posterior.

o | % | Isométrico SO:
- Permite establecer el punto de vista Isométrico SO.

«0DUI21EIET HWHMISE

o || Isométrico SE:
- Permite establecer el punto de vista Isométrico SE.

o || Isométrico NE:
- Permite establecer el punto de vista Isométrico NE.

o || Isométrico NO:
- Permite establecer el punto de vista [sométrico NO.

PTOVISTA (PV) VER ' |
PTO. VISTA 3D

PUNTO VISTA

ABWOINY A [OI1UoD) I S

Definicion: Equivale al comando anterior, pero sin cuadro de didlogo.

-

WOTIEET

Procedimiento:

o Ejecutar el comando.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise un punto de vista o [Rotacion] < muestra brijula y
tripode>:
- Definir el punto de vista mediante una de las tres opciones.

e Opciones:
o Coordenadas:
= Permite definir la direccién del punto de vista introduciendo las
coordenadas del punto de visualizacion. (X,Y,Z)
o Rotacion:
=  Permite definir el punto de vista definiendo el Angulo a partir del
eje X en el plano X'y el Angulo a partir del plano X.
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o Brujulay tripode:
= Pulsando INTRO, permite definir el punto de vista desplazando el
cursor dentro de la brijula (esquina superior derecha de la pantalla).
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PLANTA VER I |
PTO. VISTA 3D

VISTA EN PLANTA...

e Definicion: Define el punto de vista hacia el plano XY desde el eje Z.

e Procedimiento:
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o Ejecutar el comando.
o Enlalinea de comando aparece:
= [ndique una opcion [scp Actual / SCP / Universal] < Actual>:
- Escoger la opcion deseada.
- Pulsar

e Opciones:

« 0DIUIB1EIBT HHMIST

o SCP Actual:
= Define el punto de vista en planta respecto al Sistema de
Coordenadas Personal (SCP) actual.
o SCP:
= Define el punto de vista en planta respecto a un Sistema de
Coordenadas Personal (SCP) determinado.
o Universal:
= Define el punto de vista en planta respecto al Sistema de
Coordenadas Universal (SCU).

ABWOINY A [OI1U0D) TIH S

y 3DORBITA (3DO) VER I
ORBITA 3D

-

UWOTIERET

e Definicion: Define el punto de vista de forma dindmica y en tiempo real.
e Descripcion:

o Aparece un circulo grande en la ventana grafica.
o Dependiendo de donde se sitte el cursor, éste cambia de forma:

Permite rotar el punto de vista de forma horizontal.

Permite rotar el punto de vista de forma vertical.

Permite rotar el punto de vista respecto a la linea de vision.

€ @ HH =P

Permite rotar el punto de vista respecto de forma
perpendicular al movimiento del cursor.
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o En la siguiente figura se muestra donde situar el cursor segtin la rotacién
deseada:

» [EUOIIEN OITHIDII0J OIMITIEW]

e Procedimiento:

o Ejecutar el comando.

Desplazar el cursor sobre la zona del circulo deseada.

o Hacer clic y sin soltar el boton, desplazar el cursor hasta obtener el punto
de vista deseado.

o Soltar el botén para fijar la vista.

o Pulsar ESC para finalizar el comando.
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2. Sistema de coordenadas personal (SCP):

SCP HERR. !
SCP NUEVO

e Definicion: Gestiona los Sistemas de Coordenadas Personales (SCPs).
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e NOTA:
o El Sistema de Coordenadas Universal (SCU) es el sistema de coordenadas
de referencia.
= Es el que aparece cuando se crea un archivo nuevo.
o EI SCP consiste en un nuevo sistema de coordenadas o lo que es 1o mismo,
un nuevo plano XY de trabajo.
= Se emplea para realizar operaciones puntuales, volviendo
posteriormente al Sistema de Coordenadas Universal (SCU).
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e Procedimiento:

o Ejecutar el comando.
o Enlalinea de comando aparece:
= Indique una opcion [Nuevo / DEsplazar / Ortogonal / PRev / Rest /
Guardar / Supr / Aplicar / ? / Univ]:
- Escoger la opcion deseada.
- Pulsar

*0JU21EIET HPMISE

e Opciones:
o Nuevo:
= Permite definir un SCP nuevo.

* | L. | Origen:

o Opcidn por defecto.

o Permite definir un nuevo SCP desplazando
unicamente el origen, sin modificar las direcciones
X, Y, Z.

ABWOINY A [OI1U0D I 'S

WOTIEEL

%

ejEZ:
o Permite definir un nuevo SCP mediante 2 puntos:
= Uno para definir el origen.
= Otro para definir la direccién positiva del eje
Z.

o Permite definir un nuevo SCP mediante 3 puntos:
= Uno para definir el origen.
= Otro para definir la direccién positiva del eje
X.
= El dltimo para definir la direccidn positiva
del eje Y.

= (™| oBjeto:
o Permite definir un nuevo SCP designando un objeto
existente.
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» |{?| Cara:
o Permite definir un nuevo SCP designando la cara de
un solido 3D.
= |12 | Vista:

o Permite definir un nuevo SCP, de tal forma que el
plano XY sea perpendicular a la direccion de la vista
actual.

- (B2 ] x/v/z:

o Permite definir un nuevo SCP mediante la rotacién
del sistema de coordenadas respecto al eje X/Y/Z

o DEsplazar:
= Permite desplazar el SCP actual en lugar de crear uno nuevo.
= profundidaZ:
- Permite desplazar el SCP actual a lo largo del eje Z.

o Ortogonal:
= Permite seleccionar uno de los SCPs ortogonales predefinidos.

X v - = Superior.
g
. A = = Inferior.
SUPERIOR INFERIOR. FRONTAL = Frontal.
= Posterior.

3 ¥
kg z X
b =
\L' y kz * Izquierda.

POSTERIOR DERECHA IZQUIERDA » Derecha

o PRev:
= Permite restablecer el SCP previo.
= Esta opcién permite recuperar hasta los diez ultimos SCPs.
o Rest:
= Permite restablecer un SCP previamente guardado.
o Guardar:
= Permite guardar el SCP actual con un nombre determinado.
o Supr:
= Permite borrar un SCP guardado.
o Aplicar:
= Permite copiar el SCP de una ventana grafica a otra.
o ?:
= Permite visualizar una tabla con el nombre y las caracteristicas del
SCP actual, asi como de los SCPs guardados.
o Univ:
= Permite restablecer el SCU.
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g g ADMINSCP (SP) HERR. !
] SCP GUARDADO...
: P
8 Z e Definicion: Permite gestionar los SCPs guardados, los SCPs ortogonales y algunas
= G de las propiedades de los mismos.
=
& ;i e Descripcion:
-
; av, o Aparece el cuadro de didlogo SCP.
A = )
1 o Ficha SCP guardados:
2 P
?’ o B sce BE
. e SCP guardados | SCP ortagonales | Parametros| = Esta ficha gestiona los
E J—] SE ac:tal: Derecha SCP guardados asf
g O e como el SCP Actual, el
H elalles > o
- O Previo y el Universal.
)
0
2 P
8
E S
E o E Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda ]
]
5P
- w » Definir actual:
E - Permite definir como actual el SCP seleccionado.
2 b3 = Detalles:
e E - Permite visualizar las caracteristicas siguientes del SCP
by .
seleccionado.
AL
E @ Detalles zobre el 5CP
,'_'."_ Mambre: Universal
B
B rigen Eje Eie* EieZ
E. #: 0.0000 #:1.0000 #: 0.0000 #: 0.0000
g‘ > 00000 ' 0.0000 r: 1.0000 v 0.0000
-Z: 00000 < 0.0000 £ 0.0000 Z: 1.0000
Relativo a:
= Cambiar nombre:
- Permite cambiar el nombre del SCP seleccionado.
- Se accede a esta opcién pulsando el botén derecho del ratén
sobre el nombre del SCP deseado.
=  Suprimir:
- Permite suprimir el SCP seleccionado.
- Se accede a esta opcién pulsando el botén derecho del ratén
sobre el nombre del SCP deseado.
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o Ficha SCP ortogonales:

=
(54
= &, Z)5)
E SCP guardados| SCP ortoganal 7 i i
s Z [ SO gustdacos STF oRogerie | vt * Esta ficha gestiona los
v ] SCP actual Derecha SCP orto Onales
E. c Nombre | Profundidad | | Definir actual ‘.g
= @Su erior 0.0000 predeﬁnldos‘
o) P
i b (2 Inferiar 0.0000
o ) Frontal 0.0000
E. r B Posterior 0.0000
g 7 1zquierda 0.0000
(388 Derecha

=
m
E_ w Respecto a:
El b | i@ Universal \f|
= o E Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda ]
o ™
W )
= 0 * Definir actual:
: O - Permite definir como actual el SCP ortogonal seleccionado.
@ = Detalles:
] :I.r - Permite visualizar las caracteristicas siguientes del SCP
g G ortogonal seleccionado.
5]
o
L ]

e @ Detalles sobre el SCP

o Mombre: Derecha

o Origen Eje = Ejg*r EigZ

% 0.0000 % 00000 %: 00000 % 1.0000
;‘ ¥ 0.0000 ¥ 1.0000 ;00000 ¥: 0.0000
U Z: 0.0000 Z: 0.0000 Z 1.0000 Z: 0.0000
Relativo a:
b
el

= Restablecer:
- Permite restablecer el origen del SCP ortogonal
seleccionado.
- Se accede a esta opcién pulsando el botén derecho del ratén
sobre el nombre del SCP ortogonal deseado.
= Profundidad:
- Permite introducir el valor del desplazamiento del SCP
ortogonal en la direccidn positiva del eje Z.
- Se accede a esta opcidn pulsando el botén derecho del ratén
sobre el nombre del SCP ortogonal deseado.
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o Ficha Parametros:
= Parametros del icono SCP:
- Activar:
o Muestra el icono SCP.
- Mostrar en punto de origen del SCP:
o Muestra el icono SCP en el origen del sistema de
coordenadas.
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- Aplicar en todas las ventanas graficas activas:
o Permite aplicar los pardmetros del icono SCP en
todas las ventanas gréficas activas.

= Parametros SCP:
- Guardar SCP con ventana grafica:
o Permite guardar la configuracion del SCP con la
ventana grafica.
- Actualizar vista a planta al modificar SCP:
o Permite que, cuando se cambie el SCP, aparezca
automdticamente la vista en planta

SIMBSCP VER I - |
VISUALIZACION

ICONO SCP

e Definicion: Controla la configuracion del icono del SCP.
¢ Procedimiento:

o Ejecutar el comando.
o Enlalinea de comando aparece:
= Indique una opcion [ACT / DES /Todas / Sin origen / Origen /
Propiedades]|:
- Escoger la opcién deseada.
- Pulsar ~/

e Opciones:

o ACT:
= Permite mostrar el icono del SCP.
o DES:
= Permite desactivar el icono del SCP.
o Todas:
= Permite aplicar los pardmetros del icono SCP en todas las ventanas
gréficas activas.
o Sin origen:
= Permite mostrar el icono SCP en la esquina inferior izquierda de la
ventana grafica sin tener en cuenta la situacion real del sistema de
coordenadas.
o Origen:
= Permite forzar al icono del SCP a situarse en el origen de
coordenadas.
= Siel origen de coordenadas se encuentra fuera de la vista actual, el
icono del SCP aparece en la esquina inferior izquierda de la ventana
grafica.
o Propiedades:
= Permite modificar los pardmetros de visualizacién del simbolo del
SCP a través del siguiente cuadro de didlogo.
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B8] icons SCP EmE

Esstil de icono SCR “ista preliminar

O Cono .

(O] Grosor de linea:

5 v

Tamafio de icona SCP

g 2
Calor de icono SCP

Color de icona Espacio madelo: Calor de icono ficha Presentacidn:

M Nego l [ 8 v

[ Aceptar | [ Cancelar J [ Apuda

]

= Estilo de icono SCP:
- 2D:

o Permite visualizar el icono en formato 2D.

- 3D:

o Permite visualizar el icono en formato 3D.

- Cono:

o Permite definir el extremo de los ejes.
= Sj esta activado, los extremos son conos.
= Si esta desactivado, los extremos son flechas.

- Grosor de linea:

o Permite determinar el grosor de las lineas del icono

del SCP.
= Tamaiio de icono SCP:

- Permite definir el tamafio del icono del SCP.

=  Color de icono SCP:
- Color de icono Espacio modelo:

o Permite definir el color del icono SCP en el Espacio

modelo.
- Color de icono ficha Presentacion:

o Permite definir el color del icono SCP en el Espacio

presentacion.
= Vista preliminar:

- Permite previsualizar el resultado de la configuracién del

SCP.
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3. Visualizacion de sélidos 3D:

MODOSOMBRA VER !
SOMBRA...

e Definicion: Determina la visualizacion de sombras de objetos s6lidos en la
ventana grafica actual.

e Procedimiento:

o Ejecutar el comando.
o Enlalinea de comando aparece:
= [ndique opcion [estructura aldambrica 2D / estructura aldambrica 3D
/ Oculto / Plano / Gouraud / pLano+aristas / gouRaud+aristas]]:
- Escoger la opcién deseada.
- Pulsar «/

» [BUOIJEN 0ITHISIT[0d DIMIT1SH]

e Opciones:

o |C4 | Estructura alambrica 2D (estructura alambrica 2D):

- Permite visualizar los s6lidos 3D empleando lineas y curvas
para definir los contornos.

- Muestra los tipos y grosores de linea.
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o |8k | Estructura alimbrica 3D (estructura aldmbrica 3D):

- Permite visualizar los sélidos 3D empleando lineas y curvas
para definir los contornos.

- No muestra los tipos y grosores de linea.

o |[| Lineas ocultas (Oculto):
- Permite visualizar los sélidos 3D como estructura alambrica
3D, ocultando las lineas de caras posteriores.

ABWOINY A [OI1U0 LW S

o | & | Sombrado plano (Plano):
- Permite visualizar los s6lidos 3D sombreando las caras, pero
sin suavizar las aristas.

-

WOTIEZT

o | 9@ | Sombreado Gouraud (Gouraud):
- Permite visualizar los sélidos 3D sombreando las caras
suavizando las aristas.

o || Sombreado plano, aristas vistas (pLano+aristas):
- Permite visualizar los sélidos 3D sombreando las caras, pero
sin suavizar las aristas.
- También se visualiza la estructura alambrica.

o | @ | Sombreado Gouraud, aristas vistas (gouRaud+aristas):

- Permite visualizar los s6lidos 3D sombreando las caras
suavizando las aristas.

- También se visualiza la estructura alambrica.
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A lo largo de este capitulo se explican las siguientes herramientas:

0 Prisma. o Extrusion.
o Esfera. o Revolucion.
o Cilindro. o Corte.
o Cono o Seccion.
o Cuna o Interferencia.
o Toroide. o Unidn.

1. Creacion de sélidos 3D:

1 J || PRISMARECT DIBUJO |

o

© © O O C O

SOLIDOS

Diferencia.
Interseccion.
Editar sélidos.
Matriz 3D.
Simetria 3D.
Girar 3D.
Alinear.

Definicion: Crea un prisma rectangular sélido.

Procedimiento:

o Ejecutar el comando.

o En lalinea de comando aparece:
= Precise esquina de prisma o [Centro] < 0,0,0 >:

Hacer clic sobre un punto, correspondiente a una de las

esquinas de la base del prisma rectangular.

o Enlalinea de comando aparece:
= Precise esquina o [Cubo / Longitud]:

Hacer clic sobre la esquina opuesta (en diagonal) de la base

del prisma rectangular.

o Enlalinea de comando aparece:
= Precise altura:
Introducir el valor de la altura del prisma rectangular (eje Z).

Opciones:
o Centro:

Pulsar /

PRISMA RECTANGULAR

= Permite definir el centro geométrico de la base del prisma.

o Cubo:

= Permite crear un prisma rectangular con los lados iguales,
definiendo la longitud de uno de ellos.

o Longitud:

= Permite crear un prisma rectangular definiendo los siguientes
parametros:
Longitud: Medida en el eje X.
Anchura: Medida en el eje Y.
Altura: Medida en el eje Z.

Ver Ejercicio 1-3D
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SOLIDOS

ESFERA

e Definicion: Crea una esfera sélida.
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e Procedimiento:

o Ejecutar el comando.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise centro de esfera < 0,0,0 >:
- Hacer clic un punto, correspondiente al centro de la esfera.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise radio de esfera o [Didmetro]:
- Introducir el valor del radio de la esfera.
- Pulsar
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e Opciones:
o Diametro:
= Permite crear una esfera definiendo su didmetro.

«0JUS1TEIETY HPISE

e Ver Ejercicio 2-3D

r J || CILINDRO DIBUJO | |
SOLIDOS

CILINDRO

e Definicion: Crea un cilindro recto sélido.
e Procedimiento:

o Ejecutar el comando.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise centro de base de cilindro o [Eliptico] < 0,0,0 >:
- Hacer clic sobre un punto, correspondiente al centro de la
base del cilindro.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise radio para base de cilindro o [Didmetro]:
- Introducir el valor del radio de la base del cilindro.
- Pulsar «/
o En lalinea de comando aparece:
= Precise altura de cilindro o [Centro del otro extremo]:
- Introducir el valor de la altura del cilindro (eje Z).
- Pulsar ~/

UWOTIEEZMEWOIN § £ [OI1Uos Uy Su]

e Opciones:
o Eliptico:
= Permite crear un cilindro de base eliptica.
o Diametro:
= Permite crear un cilindro definiendo el didametro de su base.
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o Centro del otro extremo:

= Permite fijar la altura del cilindro definiendo el centro de la cara
opuesta a su base.

e Ver Ejercicio 3-3D
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|| cono DIBUJO - |
SOLIDOS

CONO

e Definicion: Crea un cono recto sélido.

e Procedimiento:
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o Ejecutar el comando.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise centro de base de cono o [Eliptico] < 0,0,0 >:
- Hacer clic sobre un punto, correspondiente al centro de la
base del cono.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise radio para base de cono o [Didmetro]:
- Introducir el valor del radio de la base del cono.
- Pulsar «/
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise altura de cono o [Vértice]:
- Introducir el valor de la altura del cono (eje Z).
- Pulsar «/

»0JUB1EIET WPISE

e Opciones:
o Eliptico:
= Permite crear un cono recto de base eliptica.
o Diametro:
= Permite crear un cono definiendo el didmetro de su base.
o Vértice:
= Permite fijar la altura definiendo el vértice del cono.
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e Ver Ejercicio 4-3D

L. || cuNa DIBUJO L |
SOLIDOS

CUNA

e Definicion: Crea una cufa sélida, con la cara inclinada a lo largo del eje X.
e Procedimiento:

o Ejecutar el comando.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise esquina de cuiia o [Centro] < 0,0,0 >:
- Hacer clic sobre un punto, correspondiente a una de las
esquinas de la base rectangular de la cuia.
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o Enlalinea de comando aparece:
= Precise esquina o [Cubo / Longitud]:
- Hacer clic sobre la esquina opuesta (en diagonal) de la base
rectangular de la cufia.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise altura:
- Introducir el valor de la altura de la cuiia (eje Z).

- - Pulsar ~/
e Opciones:
o Centro:
= Permite definir el centro geométrico de la base de la cuiia.
o Cubo:

* [EUOIIEN C0IEIBII0J CIMITISU]

= Permite crear una cufia con los lados iguales, definiendo la longitud
de uno de ellos.
o Longitud:
= Permite crear una cufia definiendo los siguientes pardmetros:
- Longitud: Distancia en el eje X.
- Anchura: Distancia en el eje Y.
- Altura: Distancia en el eje Z.
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e Ver Ejercicio 5-3D

£ TOROIDE DIBUJO | - |
SOLIDOS

TOROIDE

e Definicion: Crea un toroide sélido.
e Procedimiento:

o Ejecutar el comando.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise centro de toroide < 0,0,0 >:
- Hacer clic sobre un punto, correspondiente al centro del
toroide..
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise radio de toroide o [Didmetro]:
- Introducir el valor del radio del toroide.
- Pulsar ~/
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise radio de seccion o [Didmetro]:
- Introducir el valor del radio de la seccién del toroide.
- Pulsar «/
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e Opciones:
o Diametro:
= Permite crear un toroide definiendo su didmetro.
o Diametro:
=  Permite crear un toroide definiendo el didmetro de su seccidn.

e Ver Ejercicio 6-3D
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(7t || EXTRUSION (EXT) DIBUJO ' |
SOLIDOS

EXTRUSION

e Definicion: Crea un sélido mediante la extrusion de un contorno determinado.
o El contorno debe ser: una polilinea cerrada, un poligono, un rectangulo, un
circulo, una elipse, una spline cerrada, una arandela o una region.
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e Procedimiento:

Ejecutar el comando.
En la linea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar el contorno cerrado.
= Hacer clic en el boton derecho del ratén o pulsar /.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise altura de extrusion o [Eje de extrusion]:
- Introducir el valor de la altura de extrusion (eje Z).
- Pulsar
o En lalinea de comando aparece:
= Precise dngulo de inclinacion para extrusion < 0 >:
- Introducir el valor del dngulo de inclinacién de la extrusion.
- Pulsar
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e Opciones:
o Eje de extrusion:
= Permite definir el eje de extrusién mediante la seleccién de un
objeto existente.
- El objeto debe ser: una linea, un circulo, un arco, una elipse,
una polilinea o una spline.

= Angulo de inclinacién:

- Permite definir el d&ngulo de inclinacion de la extrusion.
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e Ver Ejercicio 7-3D
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ﬁ REVOLUCION (RV) DIBUJO ! - |
SOLIDOS

REVOLUCION

e Definicion: Crea un s6lido mediante la revolucion de un contorno alrededor de un
eje.
o El contorno debe ser: una polilinea cerrada, un poligono, un rectangulo, un
circulo, una elipse, una spline cerrada, una arandela o una region.

e Procedimiento:
o Ejecutar el comando.

o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
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- Seleccionar el contorno cerrado.
= Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /
o En lalinea de comando aparece:
= Defina el eje mediante [Objeto / Abscisas / oRdenadas]:
- Escoger la opcién deseada.
- Pulsar
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise dngulo de revolucion < 360 >:
- Introducir el valor del dngulo de revolucion.
- Pulsar «/
e Opciones:
o Objeto:
= Permite definir el eje de revolucién mediante la seleccion de un
objeto existente.
- El objeto debe ser: linea o polilinea.
o Abscisas:
= Permite definir el eje X del SCP actual como el eje de revolucion.
o oRdenadas:
= Permite definir el eje Y del SCP actual como el eje de revolucidn.
e Ver Ejercicio 8-3D
%3 || CORTE (CO) DIBUJO - |
SOLIDOS
CORTE
e Definicion: Corta un sé6lido mediante un plano de corte, obteniendo dos sélidos.
e Procedimiento:
o Ejecutar el comando.
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar el sélido a cortar.
= Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar .
o En lalinea de comando aparece:
= Precise primer punto en plano cortante mediante [Objeto / ejeZ /
Vista/ XY/ YZ/ZX / 3puntos]:
- Escoger la opcion 3puntos: 3 ()
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise primer punto en plano:
- Hacer clic sobre un punto perteneciente al plano de corte.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise segundo punto en plano:
- Hacer clic sobre un punto perteneciente al plano de corte.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise tercer punto en plano:
- Hacer clic sobre un punto perteneciente al plano de corte.
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o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise un punto en lado deseado del plano o [mantener Ambos
lados]:
- Hacer clic sobre un punto del lado del sélido a conservar.

e Opciones:
o Objeto:
= Permite definir el plano de corte mediante la seleccién de un objeto
existente.
- El objeto debe ser: circulo, elipse, arco, spline o polilinea.
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o ejeZ:
= Permite definir el plano de corte mediante dos puntos:
- El primer punto define la posicion del plano de corte.
- El segundo define un punto en el eje Z, normal al plano de
corte.
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o Vista:

= Permite definir el plano de corte mediante el punto de vista actual.
o XY/YZ/ZX:

= Permite situar el plano de corte paralelo al plano XY / YZ / ZX.
o 3puntos:

= Permite definir el plano de corte mediante tres puntos no colineales.

» 0JIB1EIET HPISE

e Ver Ejercicio 9-3D

% || SECCION (SC) DIBUJO L |
SOLIDOS

SECCION

e Definicion: Crea una region en la interseccion de un plano y un sélido.

e Procedimiento:

IBWOINY A& [OI1Uo W S

o Ejecutar el comando.
En la linea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar el sélido de trabajo.
= Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise primer punto en plano de seccion mediante [Objeto / ejeZ /
Vista/ XY/ YZ/ZX / 3puntos]:
- Escoger la opcion 3puntos: 3 ()
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise primer punto en plano:
- Hacer clic sobre un punto perteneciente al plano de seccion.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise segundo punto en plano:
- Hacer clic sobre un punto perteneciente al plano de seccion.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise tercer punto en plano:
- Hacer clic sobre un punto perteneciente al plano de seccidn.
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e Opciones:
o Objeto:
= Permite definir el plano de seccion mediante la seleccion de un
objeto existente.
- El objeto debe ser: circulo, elipse, arco, spline 2D o
polilinea 2D.
o ejeZ:
= Permite definir el plano de seccién mediante dos puntos:
- El primer punto define la posicion del plano de seccion.
- El segundo define un punto en el eje Z, normal al plano de
seccion.
o Vista:
= Permite definir el plano de seccion mediante el punto de vista
actual.
o XY/YZ/ZX:
= Permite situar el plano de seccién paralelo al plano XY / YZ / ZX.
o 3puntos:
= Permite definir el plano de seccién mediante tres puntos no
colineales.

e Ver Ejercicio 10-3D

Wil || INTERF (INF) DIBUJO ! - |
SOLIDOS

INTERFERENCIA

¢ Definicion: Comprueba si existe volumen comtn entre dos o mds sélidos.
e Procedimiento:

o Ejecutar el comando.
o En lalinea de comando aparece:
= Designe el primer conjunto de solidos.
= Designe objetos:
- Seleccionar el primer conjunto de sélidos.
= Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar .
o En lalinea de comando aparece:
= Designe el segundo conjunto de solidos.
= Designe objetos:
- Seleccionar el segundo conjunto de sélidos.
= Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /.
o Enlalinea de comando aparece:
= ;Crear interferencia de solidos?[Si/ No]
- Escoger la opcion deseada.
- Pulsar

e Ver Ejercicio 11-3D
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2. Edicion de sélidos 3D:

[@][owovern  wommesr
UNION

e Definicion: Une dos o mas sélidos o regiones en un tnico s6lido o region.

D )

e Procedimiento:

* [EUOIJEN 0I[EIBI0] 0IMIT1SU]
L3

o Ejecutar el comando.
o En lalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar los sélidos o regiones a unir.
= Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /.

e Ver Ejercicio 12-3D
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DIFERENCIA

¢ Definicion: Realiza la diferencia entre dos o mas sélidos o regiones.

e Procedimiento:
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o Ejecutar el comando.
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe solidos y regiones de las que sustraer...
= Designe objetos:
- Seleccionar los s6lidos o regiones de las que sustraer.
= Hacer clic en el boton derecho del ratén o pulsar /.
o En lalinea de comando aparece:
= Designe solidos y regiones a sustraer...
= Designe objetos:
- Seleccionar los s6lidos o regiones a sustraer.
= Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /.

UWOIIEEZMEWOIN Y £ [oI1Uos wy Su]

e Ver Ejercicio 13-3D
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(@] [ommsscawn  wosmesr = ,
INTERSECCION

¢ Definicion: Realiza la interseccion entre dos o mas sélidos o regiones.

@ O INTERSECCION

e Procedimiento:

FI10é AVOO.LNAYV OODILOVAHd "TVANVIN

* [EUOIZJEN C0IEIBI0J CIMITISU]

o Ejecutar el comando.
o Enlalinea de comando aparece:

E = Designe objetos:

£ - Seleccionar los sélidos o regiones de los que obtener la
: interseccion.

u = Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /.

:

= e Ver Ejercicio 14-3D
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g ¢ Definicion: Modifica un sé6lido asi como sus caras y aristas.

3

E' e Procedimiento:

= .

E o Ejecutar el comando.

E o Enlalinea de comando aparece:

l = Indique una opcion de edicion de sélidos [Cara / Arista / cUerpo /
E' desHacer / Salir]:

E: - Escoger la opcion deseada.

! - Pulsar

e Opciones:
o Cara:
= Permite modificar las caras de un sélido.

= (@1 Extruir caras:
o Permite extruir las caras planas de un sé6lido
definiendo la cara a extruir, la altura de extrusion
y/o el eje de extrusion.

= | g Desplazar caras:
o Permite desplazar una o varias caras de un sélido a
una distancia especifica.
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* |[F| Desfasar caras:
o Permite desfasar una o varias caras de un sélido.
= Valor positivo aumenta el tamafio del sélido.
= Valor negativo disminuye el tamafio del
solido.

» |&| Borrar caras (Suprimir):
o Permite borras las caras designadas de un sélido.

« | 9| Girar caras:
o Permite girar las caras designadas de un sélido,
definiendo un eje de rotacion.

* |&'| Inclinar caras:

o Permite inclinar las caras designadas de un sélido.
= Angulo positivo inclina la cara hacia dentro.
= Angulo negativo inclina la cara hacia fuera.

= B3| Colorear caras (cOlor):
o Permite definir el color de las caras designadas de un
solido.

- | Copiar caras:
o Permite copiar las caras designadas de un sélido.

o Arista:
= Permite modificar las aristas de un sélido.

= 87| Colorear aristas (cOlor):

o Permite extruir las caras planas de un sélido
definiendo la cara a extruir, la altura de extrusion
y/o el eje de extrusion.

¥ . .
= |[@| Copiar aristas:
o Permite desplazar una o varias caras de un sélido a
una distancia especifica.

o Cuerpo:
= Permite modificar un soélido.

. Estampar (sEfial):
o Permite estampar un objeto sobre la superficie de un
solido.
= El objeto debe ser: arcos, circulos, lineas,
polilineas, elipses, splines o regiones.

= || Limpiar:
o Permite eliminar la geometria redundante, asi como
los estampados no empleados.
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» | 80| Separar:
o Permite separar s6lidos unidos y que no compartan
volumen, convirtiéndolos en sélidos independientes.

" Funda:
o Permite vaciar un sélido, pudiendo definir el grosor
y las caras del sélido a eliminar.

- |4 Comprobar:
o Permite comprobar que el s6lido designado no tiene
errores internos asi como si es un sélido ACIS valido.

* [EUCIDEN OITHISII[04 OIMITISH]

e Ver Ejercicio 15-3D

=
m
—
=
o)
)
]
0l
)
e
[i1]
g
n
[ =]
[]

=
>
Z
-
>
r
w
&~
>
Q
=
Q
O
>
c
e
Q
Q
>
-
b9
o
ok
1%

WOTIEZMEWOIN Y £ [OIluos wy Suj

CONTENIDO || INDICE ATRAS ||« 141



9. SOLIDOS 3D

CONTENIDO || {NDICE ATRAS | «f 142 P»

3. Otras operaciones 3D:

E'. g 3DARRAY (3A) MODIFICAR | |
o b;p OPERACIONES EN 3D
E MATRIZ 3D
s Z,
'1: 3 Le . . . .
g c e Definicion: Crea una matriz tridimensional.
[n}
g P .
o rl e Procedimiento:
5
=l v o Ejecutar el comando.
E_ ';U o En lalinea de comando aparece:
g 3" »  Designe objetos:
- o - Seleccionar los objetos de origen.
. 'i = Hacer clic en el boton derecho del ratén o pulsar /.
E o o Enlalinea de comando aparece:
E e = Indique el tipo de matriz [Rectangular / Polar]:
= - Escoger la opcion deseada.
B O - Pulsar
[y
2 P .
g c e Opciones:
z o Rectangular:
. H = Permite crear matrices rectangulares 3D.
E 0 = Requiere definir los siguientes parimetros:
- 0 - Nimero de filas. (Enel eje Y)
? :P - Numero de columnas. (En el eje X)
Q U - Nimero de niveles. (Enel eje 7)
| - Distancia entre filas.
a N - Distancia entre columnas.
(=] . . .
w - Distancia entre niveles.
o - o Polar:
E’ -~ = Permite crear matrices polares 3D.
E = Requiere definir los siguientes parametros:
o - Numero de elementos de la matriz.
E - Angulo a rellenar.
E,‘ - Eje de rotacion.

e Ver Ejercicio 16-3D

SIMETRIA3D MODIFICAR ! |

OPERACIONES EN 3D
SIMETRIA 3D

e Definicion: Realiza la simetria de los objetos seleccionados, respecto a un plano.
¢ Procedimiento:

o Ejecutar el comando.
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar los objetos de origen.
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= Hacer clic en el boton derecho del ratén o pulsar /.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise primer punto del plano de simetria o [Objeto / uilTimo /
ejeZ / Vista/ XY/ YZ/ ZX / 3puntos]:
- Escoger la opcién deseada.
- Pulsar ~/

e Opciones:
o Objeto:
= Permite definir el plano de simetria mediante la seleccién de un
objeto existente.
- El objeto debe ser: circulo, arco o polilinea 2D.

*» [EUOIOEN OIS0 0IMITISW]

o ulTimo:
= Permite emplear el tltimo plano de simetria definido.

]

m o ejeZ:

E = Permite definir el plano de simetria mediante dos puntos:

by - El primer punto define la posicion del plano de simetria.

- - El segundo define un punto en el eje Z, normal al plano de

Er simetria.

g o Vista:

- = Permite definir el plano de simetria mediante el punto de vista
actual.

o XY/YZ/ZX:
= Permite situar el plano de simetria paralelo al plano XY / YZ / ZX.
o 3puntos:
= Permite definir el plano de simetria mediante tres puntos no
colineales.

e Ver Ejercicio 17-3D
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GIRA3D MODIFICAR ! |
OPERACIONES EN 3D

GIRAR 3D
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¢ Definicion: Gira los objetos seleccionados alrededor de un eje tridimensional.
¢ Procedimiento:

o Ejecutar el comando.
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar los s6lidos o regiones a unir.
= Hacer clic en el boton derecho del ratén o pulsar /.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise primer punto del eje o definalo mediante [Objeto / ilTimo /
Vista /EjeX / EjeY / EjeZ / 2puntos]:
- Escoger la opcién deseada.
- Pulsar ~/
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9. SOLIDOS 3D
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e Opciones:

o Objeto:
= Permite definir el eje de rotaciéon mediante la seleccion de un objeto
existente.

- El objeto debe ser: linea, circulo, arco o polilinea 2D.
o ulTimo:
= Permite emplear el dltimo eje de rotacion definido.
o Vista:
= Permite definir el plano de simetria mediante el punto de vista
actual.
o ejeX/ejeY/ejeZ:
= Permite definir un eje de rotacién paralelo al eje X/ Y / Z.
2puntos:
= Permite definir el eje de rotacién mediante dos puntos.

O

e Ver Ejercicio 18-3D

ALINEAR (ALI) MODIFICAR I |
OPERACIONES EN 3D

ALINEAR

e Definicion: Alinea los objetos seleccionados con otros objetos existentes.
¢ Procedimiento:

o Ejecutar el comando.
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar los objetos a alinear.
= Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar .
o En lalinea de comando aparece:
= Precise el primer punto de origen:
- Hacer clic sobre un primer punto, perteneciente al objeto a
alinear.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise el primer punto de mira:
- Hacer clic sobre un primer punto, perteneciente al objeto de
referencia.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise el segundo punto de origen:
- Hacer clic sobre un segundo punto, perteneciente al objeto a
alinear.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise el segundo punto de mira:
- Hacer clic sobre un segundo punto, perteneciente al objeto
de referencia.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise el tercer punto de origen:
- Hacer clic sobre un tercer punto, perteneciente al objeto a
alinear.
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o Enlalinea de comando aparece:
= Precise el tercer punto de mira:
- Hacer clic sobre un tercer punto, perteneciente al objeto de
referencia.

e NOTA:
o Alinear mediante tres pares de puntos:
= Corresponde al procedimiento descrito anteriormente.
o Alinear mediante dos pares de puntos:
= Corresponde al procedimiento descrito anteriormente, con la
diferencia que como respuesta a:
- Precise el tercer punto de origen:
o Pulsar ~/
= Este procedimiento permite escalar el objeto a alinear haciendo
coincidir los dos pares de puntos.
o Alinear mediante un par de puntos:
= Corresponde al procedimiento descrito anteriormente, con la
diferencia que como respuesta a:
- Precise el tercer punto de origen:
o Pulsar o/
= Equivale al comando DESPLAZA. (Ver DESPLAZA)
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e Ver Ejercicio 19-3D
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10. SUPERFICIES 3D

e A lo largo de este capitulo se explican las siguientes herramientas:

o Sélido 2D. o Lado. o0 Sup. tabulada.
o Cara 3D. o Malla 3D. o Sup. reglada.
o Superficies 3D. o Sup. de revolucién. 0 Sup. definida por lados.

* [ELIOIDEN OITHISII]0J OIMIT]EW]

[0 omwe —
SOLIDO 2D

e Definicion: Crea poligonos con relleno sélido.

e Procedimiento:

o Ejecutar el comando.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise primer punto:
- Hacer clic sobre un punto, correspondiente al primer vértice
del poligono a rellenar.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise segundo punto punto:
- Hacer clic sobre un punto, correspondiente al segundo
vértice del poligono a rellenar.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise tercer punto:
- Hacer clic sobre un punto, correspondiente al tercer vértice
del poligono a rellenar.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise cuarto punto o [Salir]:
- Hacer clic sobre un punto, correspondiente al cuarto vértice
del poligono a rellenar.
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e NOTA:

o Los vértices deben
introducirse en “zigzag”, ya
que en caso contrario se
obtienen resultados no
deseados.

e Ver Ejercicio 20-3D
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=~ || 3DCARA (3C) DIBUJO ' |
SUPERFICIES

CARA 3D

e Definicion: Crea una superficie de tres o cuatro lados.

e Procedimiento:
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o Ejecutar el comando.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise primer punto o [Invisible]:
- Hacer clic un punto, correspondiente al primer punto de la
superficie.
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise segundo punto o [Invisible]:
- Hacer clic un punto, correspondiente al segundo punto de la
superficie.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise tercer punto o [Invisible] < salir >:
- Hacer clic un punto, correspondiente al tercer punto de la
superficie.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise cuarto punto o [Invisible] < crear cara con tres lados >:
- Hacer clic un punto, correspondiente al cuarto punto de la
superficie.
o Pulsar ESC para finalizar el comando.
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e Opciones:
o Invisible:
= Permite hacer invisibles las aristas de la superficie definida.

e Ver Ejercicio 21-3D

IBWOINY £ [OI1Uo U S

3D DIBUJO I |
SUPERFICIES

" a

TOTIEZT

SUPERFICIES 3D

e Definicion: Crea objetos de malla poligonal con formas geométricas predefinidas.

e NOTA:
o Sieste comando se ejecuta a través del menu desplegable Dibujo, aparece
el cuadro de didlogo Objetos 3D:

Dbietos 3D

o Permite escoger directamente
la figura a generar.

Piisma ectangular
Firamide

Prevs Saerte
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10. SUPERFICIES 3D
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e Procedimiento:

ATRAS I« 148 »

o Ejecutar el comando.

o Enlalinea de comando aparece:

= Indique una opcion [pRisma rectangular / cOno / cUenco / Ciipula
/ Malla / Pirdmide / Esfera / Toroide / cuiiA]:

e Opciones:

Escoger la opcion deseada.
Pulsar ~/

o pRisma rectangular:
= Permite crear una malla poligonal con forma de prisma rectangular.
= Hay que definir los siguientes parametros:

o ¢Ono:

= Permite crear una malla poligonal con forma de cono recto o tronco
de cono.

= Hay que definir los siguientes pardmetros:

o cUenco:

= Permite crear una malla poligonal con forma de la parte inferior de
una esfera hueca.

= Hay que definir los siguientes parametros:

o Ciapula:

= Permite crear una malla poligonal con forma de la parte superior de
una esfera hueca.

= Hay que definir los siguientes pardmetros:

Esquina del prisma.

Longitud del prisma: Distancia en el eje X.
Anchura del prisma: Distancia en el eje Y.
Altura del prisma: Distancia en el eje Z.
Angulo de rotacion sobre el eje Z.

Centro de la base del cono.

Radio de la base del cono.

Radio superior del cono.

Altura del cono: Distancia en el eje Z.

Niimero de segmentos para la superficie del cono.

Centro del cuenco.

Radio del cuenco.

Niimero de segmentos longitudinales para la superficie del
cuenco.

Niimero de segmentos latitudinales para la superficie del
cuenco.

Centro de la clipula.

Radio de la ciipula.

Niimero de segmentos longitudinales para la superficie de la
ctipula.

Niimero de segmentos latitudinales para la superficie de la
ctipula.
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o Malla:
= Permite crear una malla poligonal plana de cuatro lados.
= Hay que definir los siguientes parametros:
- Primera esquina de la malla.
- Segunda esquina de la malla.
- Tercera esquina de la malla.
- Cuarta esquina de la malla.
- Tamario de la malla en la direccion M.
- Tamaiio de la malla en la direccion N.
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o Piramide:
= Permite crear una malla poligonal con forma de pirdmide.
= Hay que definir los siguientes parametros:
- Primera esquina de la base de la pirdmide.
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E - Segunda esquina de la base de la pirdmide.
= - Tercera esquina de la base de la pirdmide.
: - Cuarta esquina de la base de la pirdmide.
B - Punto de vértice de la piramide.
g
- o Esfera: . .
o = Permite crear una malla poligonal con forma de esfera.
> = Hay que definir los siguientes parametros:
& - Centro de la esfera.
- - Radio de la esfera.
! - Numero de segmentos longitudinales para la superficie de la
= esfera.
E - Numero de segmentos latitudinales para la superficie de la
E esfera.
o
- o Toroide:
g8 = Permite crear una malla poligonal con forma de toroide.
E = Hay que definir los siguientes parametros:
a8 - Centro del toroide.
- - Radio del toroide.
El - Radio de la seccion del toroide.
- Niumero de segmentos alrededor de la circunferencia de la
seccion.
- Niumero de segmentos alrededor de la circunferencia del
toroide.

o cufiA:
= Permite crear una malla poligonal con forma de cuiia.
= Hay que definir los siguientes pardmetros:
- Esquina de la cunia.
- Longitud de la cuiia: Distancia en el eje X.
- Anchura de la cufia: Distancia en el eje Y.
- Altura de la cufia: Distancia en el eje Z.
- Angulo de rotacion de la cufia sobre el eje Z.

o Ver Ejercicio 22-3D
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10. SUPERFICIES 3D
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{> || EDGE DIBUJO ! |
SUPERFICIES

LADO

e Definicion: Controla de visibilidad de las aristas de caras 3D existentes.
e Procedimiento:

o Ejecutar el comando.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise arista de 3dcara para activar o desactivar visibilidad o
[Visualizar]:
- Seleccionar las aristas de las que se quiere modificar su
aspecto.

e Opciones:
o Visualizar:

= Permite que las aristas invisibles vuelvan a ser visibles.

e Ver Ejercicio 23-3D

&% || 3DMALLA DIBUJO ! |
SUPERFICIES

MALLA 3D

e Definicion: Crea mallas poligonales definidas vértice a vértice.
¢ Procedimiento:

o Ejecutar el comando.
o Enlalinea de comando aparece:
= Indique tamaiio de malla en direccion M:
- Introducir el nimero de vértices en la direccién M.
- Pulsar ~/
o Enlalinea de comando aparece:
= Indique tamaiio de malla en direccion N:
- Introducir el nimero de vértices en la direccién N.
- Pulsar ~/
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise ubicacion de vértice (0,0)
- Hacer clic en el vértice (0,0) de la malla.
o Continuar hasta definir el ultimo vértice (M-1, N-1)

e NOTA:
o El valor del tamafio de malla en la direccién M y N estd entre 2 y 256.
o Los vértices se distribuyen en forma de matriz rectangular, con M X N
vértices.

e Ver Ejercicio 24-3D
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10. SUPERFICIES 3D
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£t || SUPREV DIBUJO ' |
SUPERFICIES

SUP. DE REVOLUCION

e Definicion: Crea una superficie mediante la revolucion de un contorno alrededor
de un eje.
o El contorno debe ser: una polilinea cerrada, un poligono, un rectangulo, un
circulo, una elipse o una spline cerrada.

e Procedimiento:

o Ejecutar el comando.
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objeto que se va ha resolver:
- Seleccionar el contorno cerrado.
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objeto que defina el eje de revolucion:
- Seleccionar un objeto, correspondiente al eje de revolucion.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise dngulo inicial < 0 >:
- Introducir el valor del dngulo inicial.

- Pulsar ~/
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise dngulo incluido (+ =trigon., —=horario) < 360 >:
- Introducir el valor del angulo final.
- Pulsar
e Ver Ejercicio 25-3D
I
SUPTAB DIBUJO
Y SUPERFICIES |

SUP. TABULADA

e Definicion: Crea una superficie mediante la extrusion de un perfil determinado.
o El perfil debe ser: linea, arco, circulo, polilinea o spline.

e Procedimiento:

o Ejecutar el comando.
o En lalinea de comando aparece:
= Designe objeto para el perfil:
- Seleccionar el perfil a extruir.
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objeto para vector de direccion:
- Seleccionar un objeto, correspondiente al eje de extrusion.

e Ver Ejercicio 26-3D
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10. SUPERFICIES 3D
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4 || SUPREGLA DIBUJO ' |
SUPERFICIES

SUP. REGLADA

e Definicion: Crea una superficie reglada entre dos objetos.
o Los objetos deben ser: lineas, arcos, circulos, splines o polilineas.

e Procedimiento:

o Ejecutar el comando.
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe primera curva de definicion:
- Seleccionar un objeto, correspondiente a la primera curva de
definicién de la superficie.
o En lalinea de comando aparece:
= Designe segunda curva de definicion:
- Seleccionar un objeto, correspondiente a la segunda curva
de definicion de la superficie.

e Ver Ejercicio 27-3D

{A || SUPLADOS DIBUJO ! |
SUPERFICIES

SUP. DEFINIDA POR LADOS

e Definicion: Crea una superficie definida mediante cuatro objetos.
o Los objetos deben ser: lineas, arcos, splines, o polilineas abiertas.

e Procedimiento:

o Ejecutar el comando.
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objeto 1 para lado de superficie:
- Seleccionar un objeto, correspondiente al primer lado de la
superficie.
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objeto 2 para lado de superficie:
- Seleccionar un objeto, correspondiente al segundo lado de la
superficie.
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objeto 3 para lado de superficie:
- Seleccionar un objeto, correspondiente al tercer lado de la
superficie.
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objeto 4 para lado de superficie:
- Seleccionar un objeto, correspondiente al cuarto lado de la
superficie.

e Ver Ejercicio 28-3D

CONTENIDO |l INDICE ATRAS I ] 152 »



CONTENIDO |l INDICE ATRAS I «f 153 »

11. PRESENTACIONES E IMPRESION

e AutoCAD permite el trabajo en dos entornos diferentes:
o Espacio modelo:
= Entorno empleado para crear y modificar el dibujo.
o Espacio papel (Presentaciones):
= Entorno empleado para definir el plano a imprimir.

*» [ELIOIOEN OJTHISIT[0J 0IMITISW]

1. Administracion de presentaciones:

k||| PRESENTACION INSERTAR |
PRESENTACION

¢ Definicion: Administra las presentaciones.

e Procedimiento: ( para crear nueva presentacion)

o Ejecutar el comando.
o En lalinea de comando aparece:
= Indique la opcion de presentacion [Copiar / Suprimir / Nueva /
Plantilla / Renombrar / Guardarcomo / Definir /?]: n ()
o Enlalinea de comando aparece:
= [ndique el nombre de la nueva presentacion:
- Introducir el nombre de la nueva presentacion.
- Pulsar
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e Opciones:
o Copiar:
= Permite copiar una presentacion.
o Suprimir:
= Permite suprimir una presentacion..
o Nueva:
= Permite crear una nueva presentacion.
o Plantilla:
= Permite crear una nueva presentacion a partir de una plantilla.
o Renombrar:
= Permite cambiar el nombre de una presentacion.
o Guardarcomo:
= Permite guardar una presentaciéon como archivo de plantilla (*.dwt)
o Definir:
= Permite definir una presentacién como actual.
o ?:
= Permite ver una lista con todas las presentaciones del dibujo.

UOIIEZIIEWoIN Y 4 [oiiucd uy Suj

e NOTA:
o También se puede acceder a las opciones anteriores situando el cursor
sobre el nombre de una de las presentaciones (parte inferior de la pantalla)
y pulsando el botén derecho del raton.
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'] || PREPPAGINA ARCHIVO ! -
ADMIN. DE CONFIGURACIONES DE PAGINA

e Definicion: Configura la pagina de la presentacién actual.

e Descripcion:
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o Aparece el cuadro de didlogo Administrador de configuraciones de pdgina:

[BE] Administrador de configuraciones de pagina
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: L configuraciones de
pagina disponibles.
- e o Definir actual:
E iy i = Permite definir como
by Tamafio ds trazsdo: 210,00 257,00 mm (Harizontal) actual la Configuracién
Lugar: Ho aplicable L.
m raan s s e s de pégina
seleccionada.
E e e e A e
n
[#]
L ]

o Nueva:
= Permite introducir el Nombre nuevo de configuracion de pdagina 'y
especificar la configuraciéon de pagina empleada como punto de
partida.

o Importar:
= Permite importar las configuraciones de pagina deseadas
seleccionando un archivo de extension: dwg, dwt o dxf.

o Modificar:
= Permite configurar la pagina seleccionada.
= Aparece el cuadro de didlogo Configuracion de pdgina:
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=  Configuracion de pagina:
- Nombre:
o Muestra el nombre de la configuracion de péagina.
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= Impresora/trazador:
- Nombre:
o Permite seleccionar la impresora deseada, dentro de
la lista de impresoras disponibles.

= Tamaiio de papel:
- Permite seleccionar el tamafio de papel deseado.
o Sino se ha seleccionado ninguna impresora/trazador,
aparece toda la lista de tamafios estdndar.
o Si se ha seleccionado una impresora/trazador,
aparece la lista de tamafios disponibles para dicha
impresora/trazador.
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= Area de trazado:
- Permite seleccionar el drea del dibujo a imprimir.

Extension:

o Ajustar el drea de trazado de forma que se impriman

todos los objetos del dibujo.
Pantalla:

o El é4rea de trazado corresponde a la zona del dibujo

visualizado en la pantalla.
Presentacion:

o Se imprime todo aquello que se encuentre dentro del
area de impresion indicada en la presentacion,
mediante una linea discontinua.

Ventana:

o Se imprime la zona de la presentacion, indicada

mediante la seleccién de dos esquinas opuestas.

« OIISTEIEY TMIST

= Desfase de trazado:
- Permite definir el desfase del drea de trazado con respecto a
la esquina inferior izquierda del drea de impresion.

AEWOITLY A JOIlUos LI 'Sy

- XeY:
o Permite definir las distancias de desfase en las
direcciones X e Y.
- Centrar impresion:
o Permite centrar el drea de impresion en el papel,
calculando automaticamente los valores de X eY.

TWOTISET

= Escala de impresion:
- Permite definir la escala de impresion del dibujo.

- Escala hasta ajustar:
o Permite ajustar el tamafio del dibujo al tamaiio del
papel, calculando automaticamente la escala.
- Escala:
o Permite escoger la escala, dentro de la lista de
escalas disponibles.
o Permite definir la escala y las unidades,
introduciendo los valores de la expresion:

CONTENIDO |l INDICE ATRAS I« 155 »



11. PRESENTACIONES E IMPRESION

CONTENIDO |l INDICE ATRAS I« 156 »

= A mm = B unidad.

- Ajustar escala del grosor de linea:
o Permite ajustar el grosor de linea en funcién de la
escala de impresion seleccionada.

- NOTA:
o Se recomienda asignar siempre la escala de
impresion 1:1.

= Tabla estilos trazado:
- Permite seleccionar el estilo de trazado, dentro de la lista de
estilos de trazado disponibles.

o Editar:

- Permite modificar el estilo de trazado
seleccionado.

» [EUOIDEN OITHISAT[0J 0IMITIEU]

- NOTA:
o Se recomienda emplear la herramienta Editar para
asignar a cada color el grosor de linea
correspondiente.
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- Mostrar estilos de trazado:
o Permite mostrar, en la pantalla, las propiedades de
los estilos de trazado.

=  Opciones de ventana sombreada:
- Permite modificar el tipo de Trazado de sombreado, asi
como su Calidad.

= Opciones de impresion:
- Imprimir grosor de linea:
o Permite aplicar los grosores de linea asignados.
- Imprimir con estilos de trazado:
o Permite aplicar el estilo de trazado seleccionado.
- Impr. espacio papel lo altimo:
o Permite imprimir primero los objetos del espacio
modelo y luego los del espacio papel.
- Ocultar objetos del espacio papel:
o Permite suprimir las lineas ocultas de los objetos de
la presentacion.

UOIIEZIIEWOITLY A [oliucy uy "Suj

=  Orientacion de dibujo:
- Vertical:

o Permite imprimir el dibujo de forma que la longitud
mads corta del papel se encuentre en la parte superior
de la pégina.

- Horizontal:

o Permite imprimir el dibujo de forma que la longitud
mads larga del papel se encuentre en la parte superior
de la pégina.
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- Imprimir girado 180 grados:
o Permite rotar el dibujo 180 grados.

= Vista preliminar:
- Permite previsualizar el resultado de la impresion.
- Para volver al cuadro de didlogo Configuracion de pdgina,
pulsar ESC o /
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2. Otros comandos Utiles:

VENTANAS VER | |
VENTANAS

NUEVAS VENTANAS

e Definicion: Crea nuevas ventanas graficas.
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e Descripcion:

o Aparece el cuadro de didlogo Ventanas grdficas:

8 ventanas graficas

Huevas ventanas | Ventanas gquardadas

Mombre actuak “Canfiguracion de modelo activo™
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ista prefiminar

Ventanas gréficas estandar

=
ﬂ:l Dos Vertical
= Dos: Horizantal
= L
H Tres: Supetior
Tres: Inferiar “hctyal
5] TIESE Vert_ical
m Sk
]
(a3
i}
B
=] Intervalo de ventana gréfica: Configuracion: Cambiar vists a:
. 00 | E3 v e ~
E [ Aceptar | [ Cancelar | [ Ayua
e
:j 2 7
a o Ventanas graficas estandar:
] =  Permite seleccionar el nimero de ventanas nuevas, asi como su
3 distribucidn.
o L . .
- = Las ventanas estdndar disponibles son:
I.‘: .
n:- - Simple.
g - Dos:
E o Vertical, Horizontal.
B - Tres:
E' o Derecha, Izquierda.
g, o Superior, Inferior.
(=18 . .
=] o Vertical, Horizontal.
- Cuatro:
o Igual.

o Intervalo de ventana grafica:
= Permite definir la distancia, en mm, entre ventanas.

o Configuracion:
= 2D:
- Sélo permite la vista Actual para las nuevas ventanas.
= 3D:
- Permite diferentes vistas para las nuevas ventanas.

o Vista preliminar:
= Permite visualizar la configuracion de las nuevas ventanas, asi
como las vistas asignadas a cada una de ellas.
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- = Cambiar vista a:

E - Haciendo clic sobre cualquiera de las ventanas que aparecen
E" en la Vista preliminar, permite modificar la vista de dicha
8 ventana.

= - Las vistas disponibles son:

= o Actual.

A o Superior, Inferior.

E- o Frontal, Posterior.

- o Izquierda, Derecha.

E o Isométrica SO, Isométrica SE.

E- o Isométrica NE, Isométrica NO.

5 .

. o Procedimiento:

= Ejecutar el comando.
= Configurar las nuevas ventanas.
- Pulsar el botén Aceptar.
= En la linea de comando aparece:
- Precise primera esquina o [Ajustar]:
o Designar un punto, correspondiente a la primera
esquina.
= Enla linea de comando aparece:
- Precise esquina opuesta:
o Arrastrar el cursor y designar un punto,
correspondiente a la primera esquina opuesta.
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o Opciones:
= Ajustar:
- Permite ajusta las nuevas ventanas al drea de impresion.

e Variantes:
o Accesibles desde el menu desplegable: Ver > Ventanas >...

o 1 Ventana:
=  Permite la creacidon de 1 nueva ventana.

AEWOIN Y A [oI1uos W Saj

WOTIEET

o 2/3/4 Ventanas:
= Permite la creacion de 2 /3 / 4 nuevas ventanas.

o Ventana poligonal:
=  Permite crear una nueva ventana definiendo un contorno cerrado
realizado mediante lineas rectas.

o Objeto:
= Permite convertir un objeto en una ventana grafica.
= Los objetos deben ser:
- Polilinea cerrada, spline cerrada, nube de revision cerrada,
poligono, rectangulo, circulo y elipse.

o Juntar:
= Permite unir dos ventanas en el espacio modelo.
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¢ Definicion: Convierte las longitudes del espacio modelo a su longitud equivalente
en el espacio papel.

e Procedimiento:

o Ejecutar el comando.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise la distancia de espacio modelo:
- Introducir el valor de la distancia del espacio modelo que se
desea transformar.

*» [EUOIIEN OITHISII[0J CIMITISH]

o Pulsar ~/
e Procedimiento: (para alturas de texto)

o Ejecutar el comando TEXTO. (Ver TEXTO)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto inicial de texto o [jUstificar / Estilo]:
- Hacer clic sobre un punto, correspondiente a punto inicial
del texto.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise altura:
- Ejecutar el comando ‘TRADSPACIO.
o Antes del nombre del comando, debe introducirse
una “ ‘7.
- Enlalinea de comando aparece:
o Precise la distancia de espacio modelo:
= Introducir el valor de la altura de texto del
espacio modelo que se desea transformar.
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- Pulsar
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise dngulo de rotacion de texto:
- Introducir el valor del dngulo de rotacion de texto.
- Pulsar «/
o Escribir el texto deseado.
= Para saltar de linea pulsar /
= Para finalizar el comando pulsar 2 veces /

WOTIEZMIEWOIN Y A [0Iluos Uy " Saj
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3. Impresion:

IMPRIMIR

e Definicion: Imprime la presentacion actual..
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e Descripcion:

o Aparece el cuadro de didlogo Trazar:

s = Las opciones son las mismas
ot [Smara> ¥ O] que las del cuadro de didlogo
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. = Configuracion de pdgina.
Trazedor:  Negna

t"'j Lugart Nt g e

i Dves Lormmic o o e e o e = (Ver PREPPAGINA)

— I 1 it

: Tamafic de papet :

o Eenpen. T - = Los cambios efectuados a
fre do trazacs TExcals o ingamsiée; L .,

B oot través del cuadro de didlogo

0 {Provertocin ) Escaa:| 111 ~ . ., L .

] § , fam— ﬁl.' Configuracion de pdgina se

E wom Jm corons e mantienen en éste.

A yp | 00 i e e

=]

o @ Botén que permite el acceso a las opciones avanzadas.
= Situado en la esquina inferior derecha del cuadro de didlogo.

e Ver Ejercicio de impresion.
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13. EJERCICIOS GUIADOS 3D

Ejercicio 1-3D:

e Practica del comando PRISMARECT.

B

P10 AVOO.LNV ODILOVAHd "IVIANVIA

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:
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o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

e Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)
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o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
=  Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas

=8 ¥ e X ¥ Capa actual 0
= =% Todas Est| Nombre | &ct| Inutiiz | Blog | Color | Tipo de linea |t
< Todaslascanasusades | I % ® i O bo Conimous

|Bu;c:=r capa < iy

|

Todaz 1 capas mostradas de 1 capas totales

[ Irwerti filra Indicar capas en uso

[¥] Aplicar a la barra de heramientas Capas L Aceptar 1[ Cancelar }[ Aplicar ][ Ayuda }
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» Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como PRISMA 1.
- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:

@ Seleccionar color

Emml Calor verdadero | Libros de colores |
{ndice de colores de AutoCAD (SO

. .II'.‘, I..D. ForCapa FoBlogue

[ | | [ .

L Aceptar J[ Cancelar ][ Ayuda ]

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como PRISMA 2.
- Seguir el procedimiento anterior y asignarle a esta capa el
color ROJO.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
= Ejecutar mediante el menud desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
* Escoger la opcion predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
» Ejecutar mediante el menud desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcion predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacion hacer clic en la barra que indica la capa actual.
= Aparece algo similar a:

| s[vo®mmo .y
YO uEo

W O% n]ﬂ. Frizma 1
W O T Prisma 2

= Situar el cursor sobre la capa “Prisma 17 y hacer clic.
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o Ejecutar el comando PRISMARECT. (Ver PRISMARECT)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise esquina de prisma o [Centro] < 0,0,0 >:

- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente a una de las esquinas de la base del
prisma rectangular.

o En lalinea de comando aparece:

» Precise esquina o [Cubo / Longitud]: 1 («/)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise longitud: -50 (/)

- Corresponde a la medida en el eje X.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise anchura: -100 (/)
- Corresponde a la medidaenel eje Y.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise altura: 150 ()
- Corresponde a la medida en el eje Z.

o Pulsar el botén REFENT.
»= De esta forma se activa la herramienta correspondiente.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el botén
derecho y escoger la opcién Pardmetros.
= Asegurar que los pardmetros:
- Punto final: Activado.
- Punto medio: Activado.
= Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
= Desplazar el cursor sobre el punto A hasta que aparezca un
cuadrado, que sefala el Punto final.
- Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic en el botén

izquierdo.
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,50 (<)

o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|=[Co®Bmo v €|
YOS
el i |T:I‘f]. Frizma 1

= Situar el cursor sobre la capa “Prisma 2” y hacer clic.

o Ejecutar el comando PRISMARECT. (Ver PRISMARECT)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise esquina de prisma o [Centro] < 0,0,0 >:

g
:
=g
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- Desplazar el cursor sobre el punto B hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic en
el botén izquierdo.
o En lalinea de comando aparece:

=  Precise esquina o [Cubo / Longitud]: ¢ («/)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise longitud: 75 (<)

o Ejecutar el comando BORRA. (Ver BORRA)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar la recta AB.
o Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar «/
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3
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Ejercicio 2-3D:
e Practica del comando ESFERA.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

e Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
* Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas

@ % % EE,_, )( qf Capa actual: 0
= =% Todas Esti Mombre | &ct| Inutiiz | Blog | Color | Tipo de linea |t
x5 Todas las capas usadas g0 1% W ™ [Oblo Continuous

|i‘=!:‘: capa <5

|

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

[ Inwerti filtro Indicar capas en uso

[¥] Aplicar a la barra de heramientas Capas L Aceptar ][ Cancelar }[ Aplicar ][ Ayuda }

» Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como ESFERA.
- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:
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@ Seleccionar color

Emml Calor verdadero | Libros de colores |
{ndice de colores de AutoCAD (SO
M

. .IIE _I..D. ForCapa PorBlogue

[ | [ . .

L Aceptar “ Cancelar ][ Ayuda ]

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|=[0a®pmo v €|
YO@'umo

= Situar el cursor sobre la capa “Esfera” y hacer clic.

o Ejecutar el comando ESFERA. (Ver ESFERA)
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise centro de esfera < 0,0,0 >:
- Hacer clic en un punto cualquiera del area gréfica,
correspondiente al centro de la esfera..
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise radio de esfera o [Diametro]: 75 (<)
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Ejercicio 3-3D:
e Prictica del comando CILINDRO.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

P57

S50

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

e Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas EJEI
%:‘ % Fﬁ ﬁ, x J Capa actual: 0
= =% Todas Est| Mombre | Act| Inutiliz | Blog | Color | Tipo de linea i
:§ Todas las capas usadas <& % @ & [blo Continuous

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

&

|

[ vt filr Indicar capas en uso

[¥] &plicar a la barra de henamientas Capas [ Aceptar ][ Cancelar }[ Aplicar ][ Ayuda

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como CILINDRO 1.
- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:

CONTENIDO || INDICE ATRAS « 298 P



g
:
=g

MANUAL PRACTICO AUTOCAD 2006 13. EJERCICIOS GUIADOS 3D

CONTENIDO | INDICE ATRAS I «f 299 P

o Aparece:

@ Seleccionar color &[]

Calor de indice | Calar verdadera | Libros de colores |
indice de colores de AutoCaD [AC1);

. .[[j _!..D. ForCapa PorBlogus

[ | [ . .

L Aceptar “ Cancelar ][ Apuda J

o Sobre la lista de colores frecuentes:

= Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como CILINDRO 2.
- Seguir el procedimiento anterior y asignarle a esta capa el
color ROJO.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|s[Ca®mmo Vs €|
O9hmn

O & o m [
(0% 5 Cilind 2

L)
]

=1
5
o

= Situar el cursor sobre la capa “Cilindro 17 y hacer clic.
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o Ejecutar el comando CILINDRO. (Ver CILINDRO)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise centro de base de cilindro o [Eliptico] < 0,0,0 >:
- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente al centro de la base del cilindro.
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise radio para base de cilindro o [Didmetro]: 50 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise altura de cilindro o [Centro del otro extremo]: 150
- Pulsar ~/

o Pulsar el botén REFENT.
* De esta forma se activa la herramienta correspondiente.
o Situar el puntero del raton sobre el botén REFENT, hacer clic en el botén
derecho y escoger la opcion Pardmetros.
= Asegurar que los pardmetros:
- Centro: Activado.
- Cuadrante: Activado.
= Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
= Desplazar el cursor sobre el punto A hasta que aparezca un
rombo, que sefala el Cuadrante.
- Situar el cursor sobre el rombo y hacer clic en el botén

izquierdo.
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,150 (<)

o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|<[Co®hmo vz

|
o
=3
=4
=)

T

= Situar el cursor sobre la capa “Cilindro 2” y hacer clic.

o Ejecutar el comando CILINDRO. (Ver CILINDRO)
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise centro de base de cilindro o [Eliptico] < 0,0,0 >: e
- Pulsar ~/
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto final de eje de elipse para base del cilindro o
[Centro]:
- Desplazar el cursor sobre el punto B hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic en
el botén izquierdo.

CONTENIDO |l INDICE ATRAS I« 300 P



MANUAL PRACTICO AUTOCAD 2006 13. EJERCICIOS GUIADOS 3D

CONTENIDO |l INDICE ATRAS ||« 301 J»

o En lalinea de comando aparece:

= Precise punto final de segundo eje de elipse para base de

cilindro: @-75,0 ()

o Enlalinea de comando aparece:

= Precise longitud de otro eje para base de cilindro: 50 ()
o En lalinea de comando aparece:

= Precise altura de cilindro o [Centro del otro extremo]: 150

- Pulsar

o Ejecutar el comando BORRA. (Ver BORRA)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar la recta AB.
o Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /

>
1]
3
=
z
=
b
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Ejercicio 4-3D:
e Practica del comando CONO.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

¢ Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas

a&:‘ % Eﬁ o X J Capa actual: 0
= %% Todas Est| Mombre | &ct| Inutiliz | Blog | Color | Tipo de lines it
8 Todaslas capas usadas | # @ i [Oblo Confinuous

|ﬂus: ar capa |

|

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

[ Irwetir filtra Indicar capas en uso

L Aceptar ][ Cancelar }[ Aplicar ][ Ayuda }

Aplicar a la barra de herramientas Capas

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como CONO.
- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:

)
o
_.g
-
=¥
=g
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Calor verdadero | Libros de colores |
de AutoCaD [AC1):

. .II'.‘I I..D. ParCapa ForBloque

[ | | [ .

L Aceptar “ Cancelar ][ Apuda J

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|<[Co®hmo vz
PESLERTT T

= Situar el cursor sobre la capa “Cono” y hacer clic.

o

Ejecutar el comando CONO. (Ver CONO)
En la linea de comando aparece:
»  Precise centro de base de cono o [Eliptico] < 0,0,0 >:
- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente al centro de la base del Cono.
o Enlalinea de comando aparece:

O

»  Precise radio para base de cono o [Didmetro]: 100 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise altura de cono o [Vértice]: 150 (<)
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Ejercicio 5-3D:
e Prictica del comando CUNA.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

¢ Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas

@ % [‘t'il %X J Capa actual: 0
= %% Todas Est| Mombre | &ct| Inutiliz | Blog | Color | Tipo de lines it
@ Todaslascapasisadss | 8 ® i [ blo Connuous

%

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

|

[ Irwetir filtra Indicar capas en uso

[¥] &plicar a la bars de hemamiertas Capas L Aceptar ][ Cancelar } [ Aplicar ][ Ayuda

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como CUNA.
- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:

:
g
:
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Calor verdadero | Libros de colores |
de AutoCaD [AC1):

. .II'.‘I I..D. ParCapa ForBloque

[ | | [ .

L Aceptar “ Cancelar ][ Apuda J

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|=[Po®Bmo v €|
W Q% oM 0

= Situar el cursor sobre la capa “Cuifia” y hacer clic.

Ejecutar el comando CUNA. (Ver CUNA)
En la linea de comando aparece:
»  Precise esquina de cuiia o [Centro] < 0,0,0 >:

- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente a una de las esquinas de la base
rectangular de la cuia.

o Enlalinea de comando aparece:

o O

" Precise esquina o [Cubo / Longitud]: 1 ()
o En lalinea de comando aparece:
» Precise longitud: 150 (<)
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- Corresponde a la medida en el eje X.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise anchura: 100 (/)
- Corresponde a lamedidaenel eje Y.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise altura: 50 (/)
- Corresponde a la medida en el eje Z.

Z
=
)
o}
=
>
=
=
=2
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Ejercicio 6-3D:
e Practica del comando TOROIDE.

¢ Enunciado:
o Dibuyjar la siguiente figura:

%

o NOTA:
» La figura naranja estd seccionada para indicar con claridad los
parametros del toroide.
» La figura azul muestra el resultado final del ejercicio.

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

e Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas

:@ % % %IL';,, x J Capa actual: 0
= =% Todas Est| Mombre | Act| Inutiliz | Blog | Color | Tipo de linea i
<& TodasJas capas usardas v ® & " [blo Continuous

[Buscar capa <

|

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

[ vt filr Indicar capas en uso

[¥] &plicar a la barra de henamientas Capas [' Aoaptar ][ Cancelar }[ Aplicar ][ Ayuda

» Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como TOROIDE.
- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
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o Aparece:

@ Seleccionar color

Calor de indice | Calor verdadero | Libros de colores |
indice de colores de AutoCaD [AC1);

. .II'.‘I I..D. ParCapa ForBloque

[ | | [ .

L Aceptar “ Cancelar ][ Apuda J

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|<[Co®hmo vz
PESLERTT T

= Situar el cursor sobre la capa “Toroide” y hacer clic.

o

Ejecutar el comando TOROIDE. (Ver TOROIDE)
En la linea de comando aparece:
= Precise centro de toroide < 0,0,0 >:
- Hacer clic en un punto cualquiera del area gréfica,
correspondiente al centro del toroide.
o Enlalinea de comando aparece:

O

»  Precise radio de toroide o [Didmetro]: 100 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise radio de seccion o [Didmetro]: 45 (<)
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Ejercicio 7-3D:
e Practica del comando EXTRUSION.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

o NOTA:

» La figura naranja muestra las medidas del perfil acotado a
extrusionar.

» La figura azul muestra el resultado final del ejercicio.

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

e Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
* Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas

28 B £, ¥ o/ Capaactusi0
= 5% Todas Esti Mombre | Act Inutliz | Blog | Color | Tipo de linea It
< Todss as capss eadss | ® 8 T O blo Conlinous

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

g

|

[ Inwerti filtro Indicar capas en uso

[¥] Aplicar a la barra de heramientas Capas |__#ceptar ][ Cancelar } [ Aplicar ][ Ayuda

&

:
g
:
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» Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como FIGURA.
- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:

@ Seleccionar color

Calor de indice | Calar verdadera | Libros de calares |
indice de colores de AutoCaD [AC1);

. .II'.‘I I..D. ParCapa ForBloque
[ || I

L Aceptar “ Cancelar ][ Apuda J

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|s[0a®mmo v €|
WO Em o

= Situar el cursor sobre la capa “Figura” y hacer clic.

o Pulsar el boton REFENT.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el botén
derecho y escoger la opcion Pardmetros.
= Asegurar que el pardmetro:
- Punto final: Activado.
= Pulsar Aceptar.
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o Ejecutar el comando POL. (Ver POL)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto inicial:
- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente al punto A.
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise punto siguiente o [Arco / Mitad grosor / Longitud /
desHacer / Grosor |: @0,75 ()
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor/
Longitud / desHacer / Grosor |: @-50,0 ()
o En lalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor/
Longitud / desHacer / Grosor |: @0,75 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor /
Longitud / desHacer / Grosor |: @50,0 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor /
Longitud / desHacer / Grosor |: @0,75 (/)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor /
Longitud / desHacer / Grosor |: @-100,0 (<)
o En lalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor/
Longitud / desHacer / Grosor |: @0,-75 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor /
Longitud / desHacer / Grosor |: @-125,0 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor /
Longitud / desHacer / Grosor |: @0,-75 (/)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor/
Longitud / desHacer / Grosor |: @125,0 ()
o En lalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor /
Longitud / desHacer / Grosor |: @0,-75 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor /
Longitud / desHacer / Grosor |:
- Desplazar el cursor sobre el punto A hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Pulsar ESC para finalizar el comando.

o Ejecutar el comando EXTRUSION. (Ver EXTRUSION)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar el contorno cerrado anterior.
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= Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise altura de extrusion o [Eje de extrusion]: 150 (<)
o En lalinea de comando aparece:
= Precise dngulo de inclinacion para extrusion < 0 >:
- Pulsar ~

Z
=
)
o}
=
>
=
=
=2
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Ejercicio 8-3D:
e Prictica del comando REVOLUCION.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

E
/"/ ’::j\
/ (?/ ’.x.\
P .""/ ’ /, .
“x\_‘__‘\- ::‘*),/ 4,;;3/

o NOTA:
» La figura naranja muestra las medidas del perfil acotado a
revolucionar.
» La figura azul muestra el resultado final del ejercicio.

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

e Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

=
=
p—y
o
T
==
=
N
]
=
=p]

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
* Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas

28 B £, ¥ o/ Capaactusi0
= 5% Todas Esti Mombre | Act Inutliz | Blog | Color | Tipo de linea It
< Todss as capss eadss | ® 8 T O blo Conlinous

|‘_!= JsCar capa <

|

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

[ Inwerti filtro Indicar capas en uso

[¥] Aplicar a la barra de heramientas Capas |__#ceptar ][ Cancelar } [ Aplicar ][ Ayuda

vUNVdWweD vanvs
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» Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como FIGURA.
- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:

@ Seleccionar color

Calor de indice | Calar verdadera | Libros de calares |
indice de colores de AutoCaD [AC1);

. .II'.‘I I..D. ParCapa ForBloque
[ || I

L Aceptar “ Cancelar ][ Apuda J

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|s[0a®mmo v €|
WO Em o

= Situar el cursor sobre la capa “Figura” y hacer clic.

o Pulsar el boton REFENT.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el botén
derecho y escoger la opcion Pardmetros.
= Asegurar que el pardmetro:
- Punto final: Activado.
= Pulsar Aceptar.
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o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
o En lalinea de comando aparece:
=  Precise primer punto:
- Hacer clic en un punto cualquiera del 4rea grifica,
correspondiente al punto A.
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,50 (/)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise punto siguiente o [desHacer]: @-50,0 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,50 (/)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [desHacer]: @50,0 ()
o En lalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,50 (/)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [desHacer]: @-75,0 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
" Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,-150 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise punto siguiente o [desHacer]:
- Desplazar el cursor sobre el punto A hasta que aparezca
un cuadrado, que seiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Pulsar ESC para finalizar el comando.
o Ejecutar el comando DESFASE. (Ver DESFASE)
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise distancia de desfase o [Punto a atravesar / Borrar /
Capa]: 75 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objeto a desplazar o [Salir / Deshacer].
- Hacer clic sobre la recta BC.
o En lalinea de comando aparece:
" Precise punto en lado de desplazamiento o [Salir / Miiltiple /
Deshacer].
- Hacer clic en cualquier punto por encima y a la izquierda
de la recta BC.
o Pulsar ESC para finalizar el comando DESFASE.
o Ejecutar el comando EDITPOL. (Ver EDITPOL)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe polilinea o [Miiltiple]:
- Hacer clic sobre la recta BC.
o Enlalinea de comando aparece:
»  El objeto designado no es una polilinea.
¢ Lo quiere transformar en una? s (/)
o Enlalinea de comando aparece:

» Indique una opcion [Cerrar / Juntar / Grosor / Editar vértices /
curVar / Spline / estadoPrevioCurva / generarTlinea /
desHacer]: j ()
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o En lalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar todas las lineas que forman el perfil cerrado
anterior.
o Pulsar el botén derecho del ratén.
o Enlalinea de comando aparece:

» Indique una opcion [Abrir / Juntar / Grosor / Editar vértices /
curVar / Spline / estadoPrevioCurva / generarTlinea /
desHacer]:

o Pulsar ESC para finalizar el comando.

o Ejecutar el comando REVOLUCION. (Ver REVOLUCION)
o En lalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar el contorno cerrado anterior.
= Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /
o Enlalinea de comando aparece:
» Defina el eje mediante [Objeto / Abscisas / oRdenadas]:
- Desplazar el cursor sobre el punto D hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise punto final de eje:
- Desplazar el cursor sobre el punto E hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise dngulo de revolucion < 360 >: 180 (<)

)
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Ejercicio 9-3D:
e Prictica del comando CORTE.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

= e
b e

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

e Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas

:@‘ % [‘ﬁ o X J Capa actual. 0
= %% Todas Est| Mombre | &ct| Inutiliz | Blog | Color | Tipo de lines it
@ Todaslascapasisadss | 8 ® i [ blo Connuous

|i‘- jscar capa Sl

|

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

[ Irwetir filtra Indicar capas en uso

[¥] &plicar a la bars de hemamiertas Capas L Aceptar ][ Cancelar } [ Aplicar ][ Ayuda

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como FIGURA.
- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:

:
g
:
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o Aparece:

@ Seleccionar color

"~ Colorde indice | Color verdade | Libros de colores |
{ndice de colores de AutoCAD (SO

. .II'.‘, I..D. ForCapa FoBlogue

[ | | [ .

L Aceptar J[ Cancelar ][ Ayuda ]

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|s[0a®mmo v €|
WO Em o

= Situar el cursor sobre la capa “Figura” y hacer clic.

o Pulsar el botén REFENT.
= De esta forma se activa la herramienta correspondiente.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el boton
derecho y escoger la opcién Pardmetros.
= Asegurar que los pardmetros:
- Punto final: Activado.
- Punto medio: Activado.
= Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando PRISMARECT. (Ver PRISMARECT)
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o En lalinea de comando aparece:
»  Precise esquina de prisma o [Centro] < 0,0,0 >:

- Hacer clic en un punto cualquiera del 4rea grafica,
correspondiente a una de las esquinas de la base del
prisma rectangular.

o Enlalinea de comando aparece:

" Precise esquina o [Cubo / Longitud]: 1 (/)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise longitud: -50 (<)

- Corresponde a la medida en el eje X.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise anchura: -100 (/)
- Corresponde a la medidaen el eje Y.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise altura: 150 (/)
- Corresponde a la medida en el eje Z.

o Ejecutar el comando CORTE. (Ver CORTE)
o En lalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar el prisma anterior.
= Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise primer punto en plano cortante mediante [Objeto / ejeZ /
Vista / XY/ YZ/ ZX / 3puntos]: 3 ()
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise primer punto en plano:
- Desplazar el cursor sobre el punto A hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise segundo punto en plano:
- Desplazar el cursor sobre el punto B hasta que aparezca
un cuadrado, que seiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise tercer punto en plano:
- Desplazar el cursor sobre el punto C hasta que aparezca
un triangulo, que sefiala el Punto medio.
o Situar el cursor sobre el tridngulo y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise un punto en lado deseado del plano o [mantener Ambos
lados]:
- Desplazar el cursor sobre el punto D hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
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Ejercicio 10-3D:
e Prictica del comando SECCION.
¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:
(5
oy
Y
i
%
>
o NOTA:
» La figura naranja muestra el cilindro de partida.
» La figura azul muestra el resultado final del ejercicio.
o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.
e Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)
o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:
@ Administrador de propiedades de capas
=% B e X ¥ Capa actual 0
= =% Todas Esti Mombre | &ct| Inutiiz | Blog | Color | Tipo de linea |t
s Todas las capas usadas & ® @ ' Oble Confinuous
|E!u‘:c.;r capa < 2
Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales
[ Inwerti filtro Indicar capas en uso
[¥] &plicar a la barra de henamientas Capas L Acsptar ] [ Cancelar } [ Aplicar ] [ Ayuda }
= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como FIGURA.
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- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:

o Aparece:

@ Seleccionar color

Color de indice | Color verdadero | Libros de colores |
indice de colores de AutoTAD (401

HE " EEe PoCapa || PoBloque

[ || .
Calar:
blanco) |

L Aceptar “ Cancelar ][ Ayuda ]

o Sobre la lista de colores frecuentes:

= Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
= Ejecutar mediante el menud desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
* Escoger la opcion predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
» Ejecutar mediante el menud desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcion predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacion hacer clic en la barra que indica la capa actual.
= Aparece algo similar a:

|=[ca®mmo V5% € |
Y Q%" o

= Situar el cursor sobre la capa “Figura” y hacer clic.

o Ejecutar el comando CILINDRO. (Ver CILINDRO)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise centro de base de cilindro o [Eliptico] < 0,0,0 >:
- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente al centro de la base del cilindro.
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o En lalinea de comando aparece:
»  Precise radio para base de cilindro o [Didmetro]: 75 ()
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise altura de cilindro o [Centro del otro extremo]: 200
- Pulsar ~/

o Pulsar el boton REFENT.
* De esta forma se activa la herramienta correspondiente.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el botén
derecho y escoger la opcién Pardmetros.
* Asegurar que los pardmetros:
- Cuadrante: Activado.
= Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando SECCION. (Ver SECCION)
o En lalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar el cilindro anterior.
= Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise primer punto en plano de seccion mediante [Objeto / ejeZ
/Vista/XY/YZ/ZX / 3puntos]:
- Escoger la opcion 3puntos: 3 ()
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise primer punto en plano:
- Desplazar el cursor sobre el punto A hasta que aparezca
un rombo, que sefiala el Cuadrante.
o Situar el cursor sobre el rombo y hacer clic.
o En lalinea de comando aparece:
=  Precise segundo punto en plano:
- Desplazar el cursor sobre el punto B hasta que aparezca
un rombo, que senala el Cuadrante.
o Situar el cursor sobre el rombo y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise tercer punto en plano:
- Desplazar el cursor sobre el punto C hasta que aparezca
un rombo, que senala el Cuadrante.
o Situar el cursor sobre el rombo y hacer clic.

o Ejecutar el comando EXTRUSION. (Ver EXTRUSION)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Desplazar el cursor sobre la recta AB, hasta que aparezca
la region recién creada y hacer clic.
» Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar .
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise altura de extrusion o [Eje de extrusion]: 50 (/)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise dngulo de inclinacion para extrusion < 0 >:
- Pulsar
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o Ejecutar el comando BORRA. (Ver BORRA)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar el cilindro de partida.
o Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar «/
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Ejercicio 11-3D:
e Prictica del comando INTERF.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

P i)

t

o NOTA:

» Las figuras de la derecha muestran los cilindros de partida, asi
como su posicion.
» La figura izquierda muestra el resultado final del ejercicio.

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

¢ Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas =X
28 B i, X« Capaactual0
= % Todas Esté Mombre | &ct| Inutiiz | Blog | Color | Tipo de linea |t
<5 Todas s capas veadss || % ® [ blo Coninuoss

|‘.!=;‘; capa <

|

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

[ Inwerti filtro Indicar capas en uso

[¥] Aplicar a la barra de heramientas Capas L Aceptar ][ Cancelar } [ Aplicar ][ Ayuda

:
g
:
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» Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como CILINDRO 1.
- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:

@ Seleccionar color

Color de indice | Color verdadero | Libros de colores |
indice de colores de AutoTAD (401
1]

HE " EEe PoCapa || PoBloque

[ || .
Calar:
blanco) |

L Aceptar “ Cancelar ][ Ayuda ]

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como CILINDRO 2.

- Seguir el procedimiento anterior y asignarle a esta capa el
color ROJO.

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como INTERFERENCIA.
- Seguir el procedimiento anterior y asignarle a esta capa el
color MAGENTA.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:
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|| = JO® o vz €|
") O%%. ]
OLu) Joindol
W (0 3@ Ciindo 2
W 08 T Interferencia

» Situar el cursor sobre la capa “Cilindro 17 y hacer clic.

o Ejecutar el comando CILINDRO. (Ver CILINDRO)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise centro de base de cilindro o [Eliptico] < 0,0,0 >:
- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente al centro de la base del cilindro 1.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise radio para base de cilindro o [Didmetro]: 75 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise altura de cilindro o [Centro del otro extremo]: 200
- Pulsar ~/

o Pulsar el botén REFENT.
* De esta forma se activa la herramienta correspondiente.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el botén
derecho y escoger la opcion Pardmetros.
= Asegurar que los pardmetros:
- Centro: Activado.
- Cuadrante: Activado.
= Pulsar Aceptar.

o A continuacion hacer clic en la barra que indica la capa actual.
= Aparece algo similar a:

|s[ca®mmo v €|

Q&

O%n—l‘ﬂl Cilindra 1
) O%ﬂ’:ﬂ]. Cilindra 2

YOS

W Interferencia

= Situar el cursor sobre la capa “Cilindro 2” y hacer clic.

o Ejecutar el comando CILINDRO. (Ver CILINDRO)
o En lalinea de comando aparece:
= Precise centro de base de cilindro o [Eliptico] < 0,0,0 >:
- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente al centro de la base del cilindro 2.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise radio para base de cilindro o [Didmetro]: 75 (<)

o En lalinea de comando aparece:
E = Precise altura de cilindro o [Centro del otro extremo]: 150
- Pulsar ~/
]
g
E:
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o Ejecutar el comando DESPLAZA. (Ver DESPLAZA)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar el primer cilindro dibujado (azul).
* Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto base o [Desplazamiento]:
- Desplazar el cursor sobre el cuadrante del cilindro azul,
correspondiente al punto A, hasta que aparezca un rombo.
o Situar el cursor sobre el rombo y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise segundo punto o [usar primer punto como
desplazamiento]:

- Desplazar el cursor sobre centro de la cara inferior del
segundo cilindro hasta que aparezca un circulo, que sefiala
el Centro.

o Situar el cursor sobre el circulo y hacer clic.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|=/?o® b0 V% €|
‘m U

= Situar el cursor sobre la capa “Interferencia” y hacer clic.

o Ejecutar el comando INTERF. (Ver INTERF)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe el primer conjunto de solidos.
= Designe objetos:
- Seleccionar el primer cilindro (azul).
* Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /.
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe el segundo conjunto de solidos.
= Designe objetos:
- Seleccionar el segundo cilindro (rojo).
= Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar .
o En lalinea de comando aparece:
» /;Crear interferencia de solidos?[Si/ No]: s («/)

o Ejecutar el comando BORRA. (Ver BORRA)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar los dos cilindros.
o Hacer clic en el boton derecho del ratén o pulsar /

)
o
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Ejercicio 12-3D:
e Prictica del comando UNION.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

ST

e

o NOTA:

» Las figuras de la derecha muestran los cilindros de partida, asi
como su posicion.
» La figura izquierda muestra el resultado final del ejercicio.

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

¢ Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas =X
28 B i, X« Capaactual0
= % Todas Esté Mombre | &ct| Inutiiz | Blog | Color | Tipo de linea |t
<5 Todas s capas veadss || % ® [ blo Coninuoss

|‘.!=;‘; capa <

|

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

[ Inwerti filtro Indicar capas en uso

[¥] Aplicar a la barra de heramientas Capas L Aceptar ][ Cancelar } [ Aplicar ][ Ayuda

:
g
:
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» Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como CILINDRO 1.
- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:

@ Seleccionar color

Color de indice | Color verdadero | Libros de colores |
indice de colores de AutoTAD (401
1]

HE " EEe PoCapa || PoBloque

[ || .
Calar:
blanco) |

L Aceptar “ Cancelar ][ Ayuda ]

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como CILINDRO 2.

- Seguir el procedimiento anterior y asignarle a esta capa el
color ROJO.

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como UNION.
- Seguir el procedimiento anterior y asignarle a esta capa el
color MAGENTA.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

CONTENIDO || INDICE ATRAS || «f 329 P




MANUAL PRACTICO AUTOCAD 2006 13. EJERCICIOS GUIADOS 3D

CONTENIDO |l INDICE ATRAS || * 330 h-
“% VO o v;%%|
W O%%. ]
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oL L] | Clllndro2
Y O M Urion

» Situar el cursor sobre la capa “Cilindro 17 y hacer clic.

o Ejecutar el comando CILINDRO. (Ver CILINDRO)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise centro de base de cilindro o [Eliptico] < 0,0,0 >:
- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente al centro de la base del cilindro 1.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise radio para base de cilindro o [Didmetro]: 75 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise altura de cilindro o [Centro del otro extremo]: 200
- Pulsar ~/

o Pulsar el botén REFENT.
* De esta forma se activa la herramienta correspondiente.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el botén
derecho y escoger la opcion Pardmetros.
= Asegurar que los pardmetros:
- Centro: Activado.
- Cuadrante: Activado.
= Pulsar Aceptar.

o A continuacion hacer clic en la barra que indica la capa actual.
= Aparece algo similar a:

“% 0% hmo v €|

&7

& 5 M Cilindio 1
%fﬂ]. Cilindra 2
1 "W Union

= Situar el cursor sobre la capa “Cilindro 2” y hacer clic.

o Ejecutar el comando CILINDRO. (Ver CILINDRO)
o En lalinea de comando aparece:
= Precise centro de base de cilindro o [Eliptico] < 0,0,0 >:
- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente al centro de la base del cilindro 2.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise radio para base de cilindro o [Didmetro]: 75 (<)

o En lalinea de comando aparece:
E = Precise altura de cilindro o [Centro del otro extremo]: 150
- Pulsar ~/
]
%
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o Ejecutar el comando DESPLAZA. (Ver DESPLAZA)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar el primer cilindro dibujado (azul).
* Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto base o [Desplazamiento]:
- Desplazar el cursor sobre el cuadrante del cilindro azul,
correspondiente al punto A, hasta que aparezca un rombo.
o Situar el cursor sobre el rombo y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise segundo punto o [usar primer punto como
desplazamiento]:

- Desplazar el cursor sobre centro de la cara inferior del
segundo cilindro hasta que aparezca un circulo, que sefiala
el Centro.

o Situar el cursor sobre el circulo y hacer clic.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|s[vo® D v €|
Y O% ua
QO%@). Clllndl01
Y 0 T Cilindro 2
|9 O & Tom [

» Situar el cursor sobre la capa “Union” y hacer clic.

o Ejecutar el comando UNION. (Ver UNION)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar los dos cilindros anteriores.
* Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /.
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Ejercicio 13-3D:
e Prictica del comando DIFERENCIA.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

Pt )

t

o NOTA:

» Las figuras de la derecha muestran los cilindros de partida, asi
como su posicion.
» La figura izquierda muestra el resultado final del ejercicio.

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

¢ Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas

28 B £, ¥ o/ Capaactusi0
= % Todas Esti Mombre | &ct| Inutiiz | Blog | Color | Tipo de linea |t
" Todeslascapasunores | $ ® i O bo Conimous

|i‘.= jscar capa <

|

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

[ Inwerti filtro Indicar capas en uso

[¥] Aplicar a la barra de heramientas Capas L Aceptar ][ Cancelar } [ Aplicar ][ Ayuda

:
g
:
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» Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como CILINDRO 1.
- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:

@ Seleccionar color

Color de indice | Color verdadero | Libros de colores |
indice de colores de AutoTAD (401
1]

HE " EEe PoCapa || PoBloque

[ || .
Calar:
blanco) |

L Aceptar “ Cancelar ][ Ayuda ]

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como CILINDRO 2.

- Seguir el procedimiento anterior y asignarle a esta capa el
color ROJO.

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como DIFERENCIA.
- Seguir el procedimiento anterior y asignarle a esta capa el
color MAGENTA.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:
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|=[co®bmo I €|
W O%%. 1]
PROLAN] g0l
W Q@ T3 M Ciindio 2
W (O M Diferencia

» Situar el cursor sobre la capa “Cilindro 17 y hacer clic.

o Ejecutar el comando CILINDRO. (Ver CILINDRO)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise centro de base de cilindro o [Eliptico] < 0,0,0 >:
- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente al centro de la base del cilindro 1.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise radio para base de cilindro o [Didmetro]: 75 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise altura de cilindro o [Centro del otro extremo]: 200
- Pulsar ~/

o Pulsar el botén REFENT.
* De esta forma se activa la herramienta correspondiente.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el botén
derecho y escoger la opcion Pardmetros.
= Asegurar que los pardmetros:
- Centro: Activado.
- Cuadrante: Activado.
= Pulsar Aceptar.

o A continuacion hacer clic en la barra que indica la capa actual.
= Aparece algo similar a:

|s[ca®mmo v €|

Q&

O%n—l‘ﬂl Cilindra 1
) O%ﬂ’:ﬂ]. Cilindra 2

YOS

W Diferencia

= Situar el cursor sobre la capa “Cilindro 2” y hacer clic.

o Ejecutar el comando CILINDRO. (Ver CILINDRO)
o En lalinea de comando aparece:
= Precise centro de base de cilindro o [Eliptico] < 0,0,0 >:
- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente al centro de la base del cilindro 2.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise radio para base de cilindro o [Didmetro]: 75 (<)

o En lalinea de comando aparece:
E = Precise altura de cilindro o [Centro del otro extremo]: 150
- Pulsar ~/
]
g
E:
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o Ejecutar el comando DESPLAZA. (Ver DESPLAZA)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar el primer cilindro dibujado (azul).
* Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto base o [Desplazamiento]:
- Desplazar el cursor sobre el cuadrante del cilindro azul,
correspondiente al punto A, hasta que aparezca un rombo.
o Situar el cursor sobre el rombo y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise segundo punto o [usar primer punto como
desplazamiento]:

- Desplazar el cursor sobre centro de la cara inferior del
segundo cilindro hasta que aparezca un circulo, que sefiala
el Centro.

o Situar el cursor sobre el circulo y hacer clic.

o Ejecutar el comando DIFERENCIA. (Ver DIFERENCIA)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Designe solidos y regiones de las que sustraer...
= Designe objetos:
- Seleccionar el primer cilindro (azul).
* Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Designe solidos y regiones a sustraer...
= Designe objetos:
- Seleccionar el segundo cilindro (rojo).
* Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /.

o Seleccionar la figura resultante.
o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|=/?o® b0 V% €|

= Situar el cursor sobre la capa “Diferencia” y hacer clic.
» Pulsar ESC para deseleccionar la figura anterior.
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Ejercicio 14-3D:
e Prictica del comando INTERSEC.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

P i)

t

o NOTA:

» Las figuras de la derecha muestran los cilindros de partida, asi
como su posicion.
» La figura izquierda muestra el resultado final del ejercicio.

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

¢ Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas =X
28 B i, X« Capaactual0
= % Todas Esté Mombre | &ct| Inutiiz | Blog | Color | Tipo de linea |t
<5 Todas s capas veadss || % ® [ blo Coninuoss

|‘.!=;‘; capa <

|

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

[ Inwerti filtro Indicar capas en uso

[¥] Aplicar a la barra de heramientas Capas L Aceptar ][ Cancelar } [ Aplicar ][ Ayuda

:
g
:
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» Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como CILINDRO 1.
- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:

@ Seleccionar color

Color de indice | Color verdadero | Libros de colores |
indice de colores de AutoTAD (401
1]

HE " EEe PoCapa || PoBloque

[ || .
Calar:
blanco) |

L Aceptar “ Cancelar ][ Ayuda ]

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como CILINDRO 2.

- Seguir el procedimiento anterior y asignarle a esta capa el
color ROJO.

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como INTERSECCION.
- Seguir el procedimiento anterior y asignarle a esta capa el
color MAGENTA.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:
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| = JO® o v:ﬁ@|
") O%%. ]
OLu) Joindol
W (0 3@ Ciindo 2
W O M Interseccion

» Situar el cursor sobre la capa “Cilindro 17 y hacer clic.

o Ejecutar el comando CILINDRO. (Ver CILINDRO)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise centro de base de cilindro o [Eliptico] < 0,0,0 >:
- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente al centro de la base del cilindro 1.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise radio para base de cilindro o [Didmetro]: 75 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise altura de cilindro o [Centro del otro extremo]: 200
- Pulsar ~/

o Pulsar el botén REFENT.
* De esta forma se activa la herramienta correspondiente.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el botén
derecho y escoger la opcion Pardmetros.
= Asegurar que los pardmetros:
- Centro: Activado.
- Cuadrante: Activado.
= Pulsar Aceptar.

o A continuacion hacer clic en la barra que indica la capa actual.
= Aparece algo similar a:

|s[ca®mmo v €|

Q&

O%n—l‘ﬂl Cilindra 1
) O%ﬂ’:ﬂ]. Cilindra 2

YOS

W Interzeccion

= Situar el cursor sobre la capa “Cilindro 2” y hacer clic.

o Ejecutar el comando CILINDRO. (Ver CILINDRO)
o En lalinea de comando aparece:
= Precise centro de base de cilindro o [Eliptico] < 0,0,0 >:
- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente al centro de la base del cilindro 2.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise radio para base de cilindro o [Didmetro]: 75 (<)

o En lalinea de comando aparece:
E = Precise altura de cilindro o [Centro del otro extremo]: 150
- Pulsar ~/
]
g
E:
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o Ejecutar el comando DESPLAZA. (Ver DESPLAZA)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar el primer cilindro dibujado (azul).
* Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto base o [Desplazamiento]:
- Desplazar el cursor sobre el cuadrante del cilindro azul,
correspondiente al punto A, hasta que aparezca un rombo.
o Situar el cursor sobre el rombo y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise segundo punto o [usar primer punto como
desplazamiento]:

- Desplazar el cursor sobre centro de la cara inferior del
segundo cilindro hasta que aparezca un circulo, que sefala
el Centro.

o Situar el cursor sobre el circulo y hacer clic.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

@omo v €|
S imo
55 M Cilindro 1
&

&

=

T M Cilindra 2

» Situar el cursor sobre la capa “Interseccion” y hacer clic.

o Ejecutar el comando INTERSEC. (Ver INTERSEC)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar los dos cilindros anteriores.
* Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /
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Ejercicio 15-3D:
e Prictica del comando EDITSOLIDO.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

150

AN\

t-.

o NOTA:
» La figura naranja muestra el prisma de partida.
» La figura azul muestra el resultado final del ejercicio.

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

e Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
* Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas EJEI
%:‘ % Fﬁ ﬁ, x J Capa actual: 0
= =% Todas Est| Mombre | Act| Inutiliz | Blog | Color | Tipo de linea i
<5 Todaslas copas sades | I § 8 O oo Coninwow

<

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

|

[ vt filr Indicar capas en uso

[¥] &plicar a la barra de henamientas Capas [ Aceptar ][ Cancelar }[ Aplicar ][ Ayuda

» Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como FIGURA.

:
g
:
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- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:

@ Seleccionar color

Color de indice | Color verdadero | Libros de colores |
indice de colores de AutoTAD (401
0 |

HE " EEe PoCapa || PoBloque
[ ||

Calar:

blanco)

L Aceptar “ Cancelar ][ Ayuda ]

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcion predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|s[Co®Bmo vz £ |
Y Q% 'm0

= Situar el cursor sobre la capa “Figura” y hacer clic.

o Ejecutar el comando PRISMARECT. (Ver PRISMARECT)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise esquina de prisma o [Centro] < 0,0,0 >:

- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente a una de las esquinas de la base del
prisma rectangular.

o Enlalinea de comando aparece:

" Precise esquina o [Cubo / Longitud]: 1 ()
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o En lalinea de comando aparece:
"  Precise longitud: -50 ()
- Corresponde a la medida en el eje X.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise anchura: -100 ()
- Corresponde a la medida en el eje Y.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise altura: 150 (/)
- Corresponde a la medida en el eje Z.

o Ejecutar el comando EDITSOLIDO. (Ver EDITSOLIDO)
o Enlalinea de comando aparece:
» Indique una opcion de edicion de solidos [Cara / Arista / cUerpo
/desHacer / Salir]: ¢ ()
o En lalinea de comando aparece:
» [Indique una opcion de edicion de caras [eXtruir / Desplazar /
Girar / dEsfasar / Inclinar / sUprimir / Copiar / cOlor / desHacer
/ Salir]: x (/)
o Enlalinea de comando aparece:
» Designe caras o [deHacer / Eliminar]:
- Hacer clic sobre la cara ABCD.

- Pulsar ~/
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise altura de extrusion o [Eje de extrusion]: 100 (<)

o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise dngulo de inclinacion para extrusion < 0 >:
- Pulsar ~/
o Enlalinea de comando aparece:
» Indique una opcion de edicion de caras [eXtruir / Desplazar /
Girar / dEsfasar / Inclinar / sUprimir / Copiar / cOlor / desHacer
/Salir]: s (<)
o Enlalinea de comando aparece:
» Indique una opcion de edicion de solidos [Cara / Arista / cUerpo
/desHacer / Salir]: u (<)
o Enlalinea de comando aparece:
» Indique una opcion de edicion de cuerpo [sEfial / seParar solidos
/ Funda / Limpiar / Comprobar / desHacer / Salir]: f («/)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Designar un solido 3D:
- Seleccionar el prisma anterior.
o Enlalinea de comando aparece:
= FElimine caras o [desHacer / Afiadir / Todas]:
- Hacer clic sobre la cara superior del prisma.
o Enlalinea de comando aparece:
»  FElimine caras o [desHacer / Afiadir / Todas] :

- Pulsar
o Enlalinea de comando aparece:
» [Indique la distancia de desfase de funda: 10 (/)

o Enlalinea de comando aparece:
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= Indique una opcion de edicion de cuerpo [sEiial / seParar solidos
/ Funda / Limpiar / Comprobar / desHacer / Salir]:
o Pulsar ESC para finalizar el comando.

E
N
(@]
o}
=
>
Z
=
b
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Ejercicio 16-3D:
e Prictica de los comandos SCP y 3DARRAY.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

-

o NOTA:
» La figura naranja muestra el cilindro de partida.
» La figura azul muestra el resultado final del ejercicio.

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

¢ Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas

*@‘ ?& % 3&9 X J Capa actual: 0
= :% T_e‘das ! | Act| Inutiliz | Blog | Color | Tipo de linea
< Tosaslascopesueoos | 0 % W 7 O oo Connows

<

[Bus

|

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

[ vt filr Indicar capas en uso

[¥] &plicar a la barra de henamientas Capas L Aoaptar ][ Cancelar }[ Aplicar ][ Ayuda }

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como FIGURA.
- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:
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@ Seleccionar color
Emml Color verdadero | Libros de colores |
indice de colores de AutoTAD (401
HE " EEe PoCapa || PoBloque
[ || .
Calar:
blanco |
L Aceptar “ Cancelar ][ Ayuda ]
o Sobre la lista de colores frecuentes:
* Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.
o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.
o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.
o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:
|=[Co®mmo V=g
WO Em o
|V O % m R
= Situar el cursor sobre la capa “Figura” y hacer clic.
o Ejecutar el comando SCP. (Ver SCP)
o Enlalinea de comando aparece:
» Indique una opcion [Nuevo / DEsplazar / Ortogonal / PRev / Rest
/ Guardar / Supr / Aplicar / ? / Univ]: n ()
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise origen de nuevo SCP o [ejEZ / 3p / oBjeto / Cara / Vista /
X/Y/Z]: x («/)
o Enlalinea de comando aparece:
" Precise dngulo de rotacion sobre eje X < 90 >: 90 ()
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o Ejecutar el comando CILINDRO. (Ver CILINDRO)
o En lalinea de comando aparece:
= Precise centro de base de cilindro o [Eliptico] < 0,0,0 >:
- Hacer clic en un punto cualquiera del 4rea grafica,
correspondiente al centro de la base del cilindro.
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise radio para base de cilindro o [Didmetro]: 10 ()
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise altura de cilindro o [Centro del otro extremo]: 150
- Pulsar «/

o Pulsar el boton REFENT.
* De esta forma se activa la herramienta correspondiente.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el botén
derecho y escoger la opcién Pardmetros.
* Asegurar que los pardmetros:
- Centro: Activado.
= Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando 3DARRAY. (Ver 3DARRAY)
o En lalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar el cilindro anterior.
* Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /.
o Enlalinea de comando aparece:

» [Indique el tipo de matriz [Rectangular / Polar]: p ()
o Enlalinea de comando aparece:

» Indique el niimero de elementos de la matriz: 12 (/)
o Enlalinea de comando aparece:

=  Precise el dngulo a rellenar: 360 ()
o En lalinea de comando aparece:

» /Girar objetos de matriz? [Si/ No]: s («/)

o Enlalinea de comando aparece:
= Precise centro de matriz:

- Desplazar el cursor sobre centro de la cara frontal del
cilindro anterior hasta que aparezca un circulo, que sefiala
el Centro.

o Situar el cursor sobre el circulo y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:

" Precise segundo punto del eje de rotacion: @0,100 (/)

o Ejecutar el comando SCP. (Ver SCP)
o Enlalinea de comando aparece:
» Indique una opcion [Nuevo / DEsplazar / Ortogonal / PRev / Rest
/ Guardar / Supr / Aplicar / ? / Univ]: u (/)

o Ejecutar el comando UNION. (Ver UNION)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar todos los cilindros del dibujo.
* Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /
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Ejercicio 17-3D:
e Prictica del comando SIMETRIA3D.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

o NOTA:
» La figura naranja muestra las medidas del perfil acotado a
extrusionar.
» La figura azul muestra el resultado final del ejercicio.

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

e Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

=
=
p—y
o
T
==
=
N
]
=
=p]

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas

= B B %, ¥ ¢ Capaactusl 0
= 5% Todas Est| Mombre | Act Inutliz | Blog | Color | Tipo de linea It
<5 Todas s canas ueadas | I ® ® T [ blo Conlinous

g

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

|

[ Inwerti filtro Indicar capas en uso

[¥] Aplicar a la barra de heramientas Capas |__#ceptar ][ Cancelar } [ Aplicar ][ Ayuda

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como FIGURA.

vUNVdWweD vanvs
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- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:

@ Seleccionar color

Color de indice | Color verdadero | Libros de colores |
indice de colores de AutoTAD (401

HE " EEe PoCapa || PoBloque

[ || .
Calar:
blanco) |

L Aceptar “ Cancelar ][ Ayuda ]

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|s[0a®mmo v €|
WO Em o

= Situar el cursor sobre la capa “Figura” y hacer clic.

o Pulsar el boton REFENT.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el botén
derecho y escoger la opcion Pardmetros.
= Asegurar que el pardmetro:
- Punto final: Activado.
= Pulsar Aceptar.

g
:
=g
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o Ejecutar el comando POL. (Ver POL)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto inicial:
- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente al punto A.
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise punto siguiente o [Arco / Mitad grosor / Longitud /
desHacer / Grosor |: @0,75 ()
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor/
Longitud / desHacer / Grosor |: @-50,0 ()
o En lalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor/
Longitud / desHacer / Grosor |: @0,75 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor /
Longitud / desHacer / Grosor |: @50,0 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor /
Longitud / desHacer / Grosor |: @0,75 (/)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor /
Longitud / desHacer / Grosor |: @-100,0 (<)
o En lalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor/
Longitud / desHacer / Grosor |: @0,-75 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor /
Longitud / desHacer / Grosor |: @-125,0 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor /
Longitud / desHacer / Grosor |: @0,-75 (/)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor/
Longitud / desHacer / Grosor |: @125,0 ()
o En lalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor /
Longitud / desHacer / Grosor |: @0,-75 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise punto siguiente o [Arco / Cerrar / Mitad grosor /
Longitud / desHacer / Grosor |:
- Desplazar el cursor sobre el punto A hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Pulsar ESC para finalizar el comando.

o Ejecutar el comando EXTRUSION. (Ver EXTRUSION)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar el contorno cerrado anterior.
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* Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /
o Enlalinea de comando aparece:
" Precise altura de extrusion o [Eje de extrusion]: 150 (<)
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise dngulo de inclinacion para extrusion < 0 >:
- Pulsar

o Ejecutar el comando SIMETRIA3D. (Ver SIMETRIA3D)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar el objeto extruido.
= Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar .
o En lalinea de comando aparece:
= Precise primer punto del plano de simetria o [Objeto / ulTimo /
ejeZ/ Vista/ XY/ YZ/ZX / 3puntos]: 3 (/)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise primer punto del plano de simetria:
- Desplazar el cursor sobre el punto B hasta que aparezca
un cuadrado, que seiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise segundo punto del plano de simetria:
- Desplazar el cursor sobre el punto C hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise tercer punto del plano de simetria:
- Desplazar el cursor sobre el punto D hasta que aparezca
un cuadrado, que seiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= /Borrar objetos originales? [Si/ No]: n ()

o Ejecutar el comando UNION. (Ver UNION)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar las dos figuras del dibujo.
= Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /

)
o
_.g
-
=¥
=g

CONTENIDO |l INDICE ATRAS | «f 350 J»




MANUAL PRACTICO AUTOCAD 2006 CARLOS CONTRERAS HERMOSILLA

CONTENIDO |l INDICE ATRAS « 351 P
Ejercicio 18-3D:
e Prictica del comando GIRA3D.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

o NOTA:

» Las figuras de la derecha muestran los cilindros de partida, asi
como su posicion.
» La figura izquierda muestra el resultado final del ejercicio.

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

¢ Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas =X
28 B i, X« Capaactual0
= % Todas Esté Mombre | &ct| Inutiiz | Blog | Color | Tipo de linea |t
<5 Todas s capas veadss || % ® [ blo Coninuoss

|‘.!=;‘; capa <

|

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

[ Inwerti filtro Indicar capas en uso

[¥] Aplicar a la barra de heramientas Capas L Aceptar ][ Cancelar } [ Aplicar ][ Ayuda

:
g
:
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» Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como CILINDRO 1.
- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:

@ Seleccionar color

Color de indice | Color verdadero | Libros de colores |
indice de colores de AutoTAD (401
1]

HE " EEe PoCapa || PoBloque

[ || .
Calar:
blanco) |

L Aceptar “ Cancelar ][ Ayuda ]

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como CILINDRO 2.

- Seguir el procedimiento anterior y asignarle a esta capa el
color ROJO.

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como DIFERENCIA.
- Seguir el procedimiento anterior y asignarle a esta capa el
color MAGENTA.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:
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|=[co®bmo I €|
W O%%. 1]
PROLAN] g0l
W Q@ T3 M Ciindio 2
W (O M Diferencia

» Situar el cursor sobre la capa “Cilindro 17 y hacer clic.

o Ejecutar el comando CILINDRO. (Ver CILINDRO)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise centro de base de cilindro o [Eliptico] < 0,0,0 >:
- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente al centro de la base del cilindro 1.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise radio para base de cilindro o [Didmetro]: 75 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise altura de cilindro o [Centro del otro extremo]: 200
- Pulsar ~/

o Pulsar el botén REFENT.
* De esta forma se activa la herramienta correspondiente.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el botén
derecho y escoger la opcion Pardmetros.
= Asegurar que los pardmetros:
- Centro: Activado.
- Cuadrante: Activado.
= Pulsar Aceptar.

o A continuacion hacer clic en la barra que indica la capa actual.
= Aparece algo similar a:

|s[ca®mmo v €|

Q&

O%n—l‘ﬂl Cilindra 1
) O%ﬂ’:ﬂ]. Cilindra 2

YOS

W Diferencia

= Situar el cursor sobre la capa “Cilindro 2” y hacer clic.

o Ejecutar el comando CILINDRO. (Ver CILINDRO)
o En lalinea de comando aparece:
= Precise centro de base de cilindro o [Eliptico] < 0,0,0 >:
- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente al centro de la base del cilindro 2.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise radio para base de cilindro o [Didmetro]: 75 (<)

o En lalinea de comando aparece:
E = Precise altura de cilindro o [Centro del otro extremo]: 150
- Pulsar ~/
]
g
E:
g‘ CONTENIDO |l INDICE ATRAS I ] 353 P




MANUAL PRACTICO AUTOCAD 2006 13. EJERCICIOS GUIADOS 3D

CONTENIDO | INDICE ATRAS I «f 354 P

o Ejecutar el comando DESPLAZA. (Ver DESPLAZA)
o En lalinea de comando aparece:
= Designe objetos:

- Seleccionar el primer cilindro dibujado (azul).

= Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise punto base o [Desplazamiento]:
- Desplazar el cursor sobre el cuadrante del cilindro azul,
correspondiente al punto A, hasta que aparezca un rombo.
o Situar el cursor sobre el rombo y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise segundo punto o [usar primer punto como
desplazamiento]:

- Desplazar el cursor sobre centro de la cara inferior del
segundo cilindro hasta que aparezca un circulo, que sefiala
el Centro.

o Situar el cursor sobre el circulo y hacer clic.

o Ejecutar el comando DIFERENCIA. (Ver DIFERENCIA)
o Enlalinea de comando aparece:
» Designe solidos y regiones de las que sustraer...
= Designe objetos:
- Seleccionar el primer cilindro (azul).
» Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar .
o En lalinea de comando aparece:
= Designe solidos y regiones a sustraer...
= Designe objetos:
- Seleccionar el segundo cilindro (rojo).
= Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar .

o Seleccionar la figura resultante.
o A continuacion hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|=[To®mms Vs €|
Y O® o

% T Ciindra 1

Q% M Cilinho 2

|V O & T FREE |

&

S )

E

= Situar el cursor sobre la capa “Diferencia” y hacer clic.
= Pulsar ESC para deseleccionar la figura anterior.

o Ejecutar el comando GIRA3D. (Ver GIRA3D)
o Enlalinea de comando aparece:

= Designe objetos:

- Seleccionar los s6lidos o regiones a unir.

* Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /.
o Enlalinea de comando aparece:

»  Precise primer punto del eje o definalo mediante [Objeto /

ulTimo / Vista /EjeX / EjeY / EjeZ / 2puntos]: y ()
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o En lalinea de comando aparece:
= Precise un punto del eje Y:
- Desplazar el cursor sobre centro de la cara superior de la
figura hasta que aparezca un circulo, que sefiala el Centro.
o Situar el cursor sobre el circulo y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise dngulo de rotacion o [Referencia]: -90 ()
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Ejercicio 19-3D:
e Prictica del comando ALINEAR.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

I50

2 S

o NOTA:
» La figura naranja muestra el prisma de partida.
» La figura azul muestra el resultado final del ejercicio.

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

e Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
* Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas

:&:‘ % % %IL';,, x J Capa actual: 0
= =% Todas Est| Mombre | Act| Inutiliz | Blog | Color | Tipo de linea i
<& TodasJas capas usardas < ® & " [blo Continuous

<

[

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

|

[ vt filr Indicar capas en uso

[¥] &plicar a la barra de henamientas Capas [' Aoaptar ][ Cancelar }[ Aplicar ][ Ayuda

» Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como FIGURA.
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- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:

@ Seleccionar color

Color de indice | Color verdadero | Libros de colores |
indice de colores de AutoCaD [AC1);

. .II'.‘I I..D. ParCapa ForBloque
[ || I

L Aceptar “ Cancelar ][ Ayuda ]

o Sobre la lista de colores frecuentes:

= Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
= Ejecutar mediante el menud desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcion predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
» Ejecutar mediante el menud desplegable Ver > Sombra.
* Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o Pulsar el botén REFENT.
» De esta forma se activa la herramienta correspondiente.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el boton
derecho y escoger la opcién Pardmetros.
= Asegurar que los pardmetros:
- Punto final: Activado.
= Pulsar Aceptar.

o A continuacion hacer clic en la barra que indica la capa actual.
= Aparece algo similar a:

|s[0a®mmo v €|
WO Em o

= Situar el cursor sobre la capa “Figura” y hacer clic.
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o Ejecutar el comando PRISMARECT. (Ver PRISMARECT)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise esquina de prisma o [Centro] < 0,0,0 >:

- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente a una de las esquinas de la base del
prisma rectangular.

o En lalinea de comando aparece:

» Precise esquina o [Cubo / Longitud]: 1 («/)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise longitud: -50 (/)

- Corresponde a la medida en el eje X.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise anchura: -100 (/)
- Corresponde a la medidaenel eje Y.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise altura: 150 ()
- Corresponde a la medida en el eje Z.

o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
» Hacer clic en un punto cualquiera del drea grafica situado,
preferiblemente, en la esquina inferior izquierda.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise punto siguiente o [desHacer]: @25,50,100 (<)
o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.

o Ejecutar el comando ALINEAR. (Ver ALINEAR)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar el prisma anterior.
= Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise el primer punto de origen:
- Desplazar el cursor sobre el punto A hasta que aparezca
un cuadrado, que seiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise el primer punto de mira:
- Desplazar el cursor sobre el punto inferior de la recta
hasta que aparezca un cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise el segundo punto de origen:
- Desplazar el cursor sobre el punto B hasta que aparezca
un cuadrado, que seiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise el segundo punto de mira:
- Desplazar el cursor sobre el punto superior de la recta
hasta que aparezca un cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
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o En lalinea de comando aparece:
= Precise el tercer punto de origen:
- Pulsar ~
o Enlalinea de comando aparece:
= ;Desea atribuir una escala a los objetos segiin los puntos de

alineacion? [Si/ No]: n (<)

I‘é

b

)
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Ejercicio 20-3D:
e Practica del comando SOLIDO.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

o NOTA:
» La figura naranja muestra el poligono inicial, asi como el orden
de los vértices.
» La figura azul muestra el resultado final del ejercicio.

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

e Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas

=% B e X ¥ Capa actual 0
= =% Todas Est| Nombre | &ct| Inutiiz | Blog | Color | Tipo de linea |t
o Todaslas capas usadas | I8 # @ " [blo Confiuous

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

[ Inwerti filtro Indicar capas en uso

[¥] Aplicar a la barra de heramientas Capas L Aceptar ][ Cancelar }[ Aplicar ][ Ayuda }

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como FIGURA.

- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:
]
5
E
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@ Seleccionar color

Color de indice | Color verdadero | Libros de colores |
indice de colores de AutoTAD (401
0 |

HE " EEe PoCapa || PoBloque

[ || .
Calar:
blanco) |

L Aceptar “ Cancelar ][ Ayuda ]

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|s[Co®Bmo vz £ |
Y Q% 'm0

= Situar el cursor sobre la capa “Figura” y hacer clic.

Pulsar el boton REFENT.
= De esta forma se activa la herramienta correspondiente.
Situar el puntero del raton sobre el boton REFENT, hacer clic en el boton
derecho y escoger la opcién Pardmetros.
= Asegurar que los pardmetros:
- Punto final: Activado.
= Pulsar Aceptar.

o

o

o

Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
En la linea de comando aparece:

O

CONTENIDO |l INDICE ATRAS I« 361 P




MANUAL PRACTICO AUTOCAD 2006 13. EJERCICIOS GUIADOS 3D

CONTENIDO | INDICE ATRAS I «f 362 P

= Precise primer punto:
- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente al punto 1.
o Enlalinea de comando aparece:

" Precise punto siguiente o [desHacer]: @125,150 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise punto siguiente o [desHacer]: @75,25 ()

o En lalinea de comando aparece:

»  Precise punto siguiente o [Cerrar/desHacer]: @100,-75 (/)
o Enlalinea de comando aparece:

=  Precise punto siguiente o [Cerrar / desHacer]: @-150,-100

- Pulsar
o En lalinea de comando aparece:
» Precise punto siguiente o [Cerrar / desHacer]: ¢ («/)

o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.

o Ejecutar el comando SOLIDO. (Ver SOLIDO)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise primer punto:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 1 hasta que aparezca
un cuadrado, que seiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise segundo punto:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 2 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise tercer punto:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 3 hasta que aparezca
un cuadrado, que seiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise cuarto punto o [Salir]:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 4 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise tercer punto:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 5 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise cuarto punto o [Salir]:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 6 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise tercer punto:
o Pulsar ESC para finalizar el comando SOLIDO.
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Ejercicio 21-3D:
e Practica del comandos 3DCARA.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

o)
o S L
i

ke

o NOTA:
» La figura naranja muestra la figura inicial, asi como el orden de
los vértices.
» La figura azul muestra el resultado final del ejercicio.

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

¢ Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Adminiztrador de propiedades de capas

S8 B . X Capaactual 0
(= =% Todas Est| Mombre | Act| Inutiliz | Blog | Color | Tipa de linea s
<& Todas las capas usadas v ® ® i [Oblo Continuous

|i‘.!i‘\- ©apa <18

|

Todaz: 1 capas mostradas de 1 capas totales

[ Irverti filia Indicar capas en uso

[¥] Aplicar a la bara de heramientas Capas [ Aceptar ][ Cancelar J[ Aplicar ][ Ayuda J

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como FIGURA.
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- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:

@ Seleccionar color

Color de indice | Color verdadero | Libros de colores |
indice de colores de AutoCaD [AC1);

. .II'.‘I I..D. ParCapa ForBloque
[ || I

L Aceptar “ Cancelar ][ Apuda J

o Sobre la lista de colores frecuentes:

= Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
= Ejecutar mediante el menud desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcion predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
» Ejecutar mediante el menud desplegable Ver > Sombra.
* Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacion hacer clic en la barra que indica la capa actual.
= Aparece algo similar a:

|s[0a®mmo v €|
WO Em o

= Situar el cursor sobre la capa “Figura” y hacer clic.

o Pulsar el boton REFENT.
* De esta forma se activa la herramienta correspondiente.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el botén
derecho y escoger la opcion Pardmetros.
= Asegurar que los parametros:
- Punto final: Activado.
= Pulsar Aceptar.
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o Ejecutar el comando RECTANG. (Ver RECTANG)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise primer punto de esquina o [Chafldn / Elevacion /
eMpalme / Alt-objeto / Grosor |:
- Hacer clic en un punto cualquiera del 4rea grifica,
correspondiente al punto 1.
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise esquina opuesta o [dRea / Cotas / rOtacion]: @150,150
- Pulsar

o Ejecutar el comando SCP. (Ver SCP)
o Enlalinea de comando aparece:
» Indique una opcion [Nuevo / DEsplazar / Ortogonal / PRev / Rest
/ Guardar / Supr / Aplicar / ? / Univ]: n (/)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise origen de nuevo SCP o [eJEZ / 3p / oBjeto / Cara / Vista /
X/Y/Z]:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 4 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.

o Ejecutar el comando SCP. (Ver SCP)
o Enlalinea de comando aparece:
» Indique una opcion [Nuevo / DEsplazar / Ortogonal / PRev / Rest
/ Guardar / Supr / Aplicar / ? / Univ]: n («/)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise origen de nuevo SCP o [ejEZ / 3p / oBjeto / Cara / Vista /

X/Y/Z]: x ()
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise dngulo de rotacion sobre eje X < 90 >: 90 ()

o Ejecutar el comando RECTANG. (Ver RECTANG)
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise primer punto de esquina o [Chafldn / Elevacion /
eMpalme / Alt-objeto / Grosor |:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 4 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
" Precise esquina opuesta o [dRea / Cotas / rOtacion]: @150,150
- Pulsar ~/

o Ejecutar el comando SCP. (Ver SCP)
o Enlalinea de comando aparece:
» Indique una opcion [Nuevo / DEsplazar / Ortogonal / PRev / Rest
/ Guardar / Supr / Aplicar / ? / Univ]: u ()

o Ejecutar el comando 3DCARA. (Ver 3DCARA)
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise primer punto o [Invisible]:
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- Desplazar el cursor sobre el vértice 1 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise segundo punto o [Invisible]:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 2 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise tercer punto o [Invisible] < salir >:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 3 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise cuarto punto o [Invisible] < crear cara con tres lados >:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 4 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise tercer punto o [Invisible] < salir >:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 5 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise cuarto punto o [Invisible] < crear cara con tres lados >:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 6 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise tercer punto o [Invisible] < salir >:
o Pulsar ESC para finalizar el comando.
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Ejercicio 22-3D:
e Practica del comando 3D.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

t

o NOTA:
» La figura naranja muestra la figura inicial, asi como el orden de
los vértices.
» La figura azul muestra el resultado final del ejercicio.

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

e Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
* Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas

:@' I% Eﬁ 3&» X J Capa actual: 0
= =% Todas Est| Mombre | Act| Inutiliz | Blog | Color | Tipo de linea i
g Todaslas capas usadas | 3 ® ® & [blo Continuous

[Buscar capa =l

|

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

[ vt filr Indicar capas en uso

L Aceptar ][ Cancelar }[ Aplicar ][ Ayuda }

Aplicar ala barra de henamientas Capas

» Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como FIGURA.

)
o
_.g
-
=¥
=g
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- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:

@ Seleccionar color

Color de indice | Color verdadero | Libros de colores |
indice de colores de AutoCaD [AC1);

. .II'.‘I I..D. ParCapa ForBloque

[ | | [ .

L Aceptar “ Cancelar ][ Apuda J

o Sobre la lista de colores frecuentes:

= Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
= Ejecutar mediante el menud desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcion predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
» Ejecutar mediante el menud desplegable Ver > Sombra.
* Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacion hacer clic en la barra que indica la capa actual.
= Aparece algo similar a:

|=[ca®mmo V5% € |
Y Q%" o

= Situar el cursor sobre la capa “Figura” y hacer clic.

o Pulsar el boton REFENT.
* De esta forma se activa la herramienta correspondiente.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el botén
derecho y escoger la opcion Pardmetros.
= Asegurar que los parametros:
- Punto final: Activado.
= Pulsar Aceptar.

CONTENIDO || INDICE ATRAS || «ff 368 Jp



MANUAL PRACTICO AUTOCAD 2006 13. EJERCICIOS GUIADOS 3D

CONTENIDO | INDICE ATRAS I« 369 P

o Ejecutar el comando RECTANG. (Ver RECTANG)
o En lalinea de comando aparece:
= Precise primer punto de esquina o [Chafldn / Elevacion /
eMpalme / Alt-objeto / Grosor |:
- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente al punto 1.
o Enlalinea de comando aparece:
" Precise esquina opuesta o [dRea / Cotas / rOtacion]: @150,150
- Pulsar ~/

o Ejecutar el comando SCP. (Ver SCP)
o Enlalinea de comando aparece:
» Indique una opcion [Nuevo / DEsplazar / Ortogonal / PRev / Rest
/ Guardar / Supr / Aplicar / ? / Univ]: n ()
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise origen de nuevo SCP o [ejEZ / 3p / oBjeto / Cara / Vista /
X/Y/Z]:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 4 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.

o Ejecutar el comando SCP. (Ver SCP)
o En lalinea de comando aparece:
» Indique una opcion [Nuevo / DEsplazar / Ortogonal / PRev / Rest
/ Guardar / Supr / Aplicar/ ? / Univ]: n (/)
o En lalinea de comando aparece:
» Precise origen de nuevo SCP o [ejEZ / 3p / oBjeto / Cara / Vista /

X/Y/Z]:x («/)
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise dngulo de rotacion sobre eje X < 90 >: 90 (/)

o Ejecutar el comando RECTANG. (Ver RECTANG)
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise primer punto de esquina o [Chafldn / Elevacion /
eMpalme / Alt-objeto / Grosor |:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 4 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise esquina opuesta o [dRea / Cotas / rOtacion]: @150,150
- Pulsar

o Ejecutar el comando SCP. (Ver SCP)
o Enlalinea de comando aparece:
» Indique una opcion [Nuevo / DEsplazar / Ortogonal / PRev / Rest
/ Guardar / Supr / Aplicar / ? / Univ]: u (/)

o Ejecutar el comando 3D. (Ver 3D)
o Enlalinea de comando aparece:
» Indique una opcion [pRisma rectangular / cOno / cUenco /
Ciipula / Malla / Pirdmide / Esfera / Toroide / cuiiA]: p (/)
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o En lalinea de comando aparece:
»  Precise primera esquina de la base de la piramide:

- Pulsar el botén REFENT.
o De esta forma se activa la herramienta
correspondiente.
* Situar el puntero del ratén sobre el botén
REFENT, hacer clic en el botén derecho y
escoger la opcioén Pardmetros.
o Asegurar que los parametros:
* Punto final: Activado.
* Punto medio: Activado.
o Pulsar Aceptar.

o En lalinea de comando aparece:
»  Precise primera esquina de la base de la piramide:
- Desplazar el cursor sobre el punto 1 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise segunda esquina de la base de la pirdmide:
- Desplazar el cursor sobre el punto 2 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise tercera esquina de la base de la pirdmide:
- Desplazar el cursor sobre el punto 3 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise cuarta esquina de la base de la piramide o [Tetraedro]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 4 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise punto de vértice de la pirdmide o [Arista / Superior]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 5 hasta que aparezca un
tridangulo, que sefiala el Punto medio.
o Situar el cursor sobre el tridngulo y hacer clic.
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Ejercicio 23-3D:
e Practica del comandos EDGE.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

o)
o S L
i

ke

o NOTA:
» La figura naranja muestra la figura inicial, asi como el orden de
los vértices.
» La figura azul muestra el resultado final del ejercicio.

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

¢ Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Adminiztrador de propiedades de capas

S8 B . X Capaactual 0
(= =% Todas Est| Mombre | Act| Inutiliz | Blog | Color | Tipa de linea s
<& Todas las capas usadas v ® ® i [Oblo Continuous

|i‘.!i‘\- ©apa <18

|

Todaz: 1 capas mostradas de 1 capas totales

[ Irverti filia Indicar capas en uso

[¥] Aplicar a la bara de heramientas Capas [ Aceptar ][ Cancelar J[ Aplicar ][ Ayuda J

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como FIGURA.
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- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:

@ Seleccionar color

Color de indice | Color verdadero | Libros de colores |
indice de colores de AutoCaD [AC1);

. .II'.‘I I..D. ParCapa ForBloque
[ || I

L Aceptar “ Cancelar ][ Apuda J

o Sobre la lista de colores frecuentes:

= Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
= Ejecutar mediante el menud desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcion predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
» Ejecutar mediante el menud desplegable Ver > Sombra.
* Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacion hacer clic en la barra que indica la capa actual.
= Aparece algo similar a:

|s[0a®mmo v €|
WO Em o

= Situar el cursor sobre la capa “Figura” y hacer clic.

o Pulsar el boton REFENT.
* De esta forma se activa la herramienta correspondiente.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el botén
derecho y escoger la opcion Pardmetros.
= Asegurar que los parametros:
- Punto final: Activado.
= Pulsar Aceptar.
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o Ejecutar el comando RECTANG. (Ver RECTANG)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise primer punto de esquina o [Chafldn / Elevacion /
eMpalme / Alt-objeto / Grosor |:
- Hacer clic en un punto cualquiera del 4rea grifica,
correspondiente al punto 1.
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise esquina opuesta o [dRea / Cotas / rOtacion]: @150,150
- Pulsar

o Ejecutar el comando SCP. (Ver SCP)
o Enlalinea de comando aparece:
» Indique una opcion [Nuevo / DEsplazar / Ortogonal / PRev / Rest
/ Guardar / Supr / Aplicar / ? / Univ]: n (/)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise origen de nuevo SCP o [eJEZ / 3p / oBjeto / Cara / Vista /
X/Y/Z]:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 4 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.

o Ejecutar el comando SCP. (Ver SCP)
o Enlalinea de comando aparece:
» Indique una opcion [Nuevo / DEsplazar / Ortogonal / PRev / Rest
/ Guardar / Supr / Aplicar / ? / Univ]: n («/)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise origen de nuevo SCP o [ejEZ / 3p / oBjeto / Cara / Vista /

X/Y/Z]: x ()
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise dngulo de rotacion sobre eje X < 90 >: 90 ()

o Ejecutar el comando RECTANG. (Ver RECTANG)
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise primer punto de esquina o [Chafldn / Elevacion /
eMpalme / Alt-objeto / Grosor |:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 4 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
" Precise esquina opuesta o [dRea / Cotas / rOtacion]: @150,150
- Pulsar ~/

o Ejecutar el comando SCP. (Ver SCP)
o Enlalinea de comando aparece:
» Indique una opcion [Nuevo / DEsplazar / Ortogonal / PRev / Rest
/ Guardar / Supr / Aplicar / ? / Univ]: u ()

o Ejecutar el comando 3DCARA. (Ver 3DCARA)
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise primer punto o [Invisible]:
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- Desplazar el cursor sobre el vértice 1 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise segundo punto o [Invisible]:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 2 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise tercer punto o [Invisible] < salir >:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 3 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise cuarto punto o [Invisible] < crear cara con tres lados >:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 4 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise tercer punto o [Invisible] < salir >:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 5 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise cuarto punto o [Invisible] < crear cara con tres lados >:
- Desplazar el cursor sobre el vértice 6 hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise tercer punto o [Invisible] < salir >:
o Pulsar ESC para finalizar el comando.

o Ejecutar el comando EDGE. (Ver EDGE)
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise arista de 3dcara para activar o desactivar visibilidad o
[Visualizar]:
- Desplazar el cursor sobre el centro de la arista 1-2 hasta
que aparezca un tridngulo, que sefiala el Punto medio.
o Situar el cursor sobre el tridngulo y hacer clic.
- Pulsar ~/

o NOTA:
= La arista seleccionada deja de verse, por lo tanto sus puntos de
referencia no aparecen indicados.
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Ejercicio 24-3D:
e Practica del comando 3DMALLA.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

o NOTA:
» La figura naranja muestra la figura inicial, asi como el orden de
los vértices.
» La figura azul muestra el resultado final del ejercicio.

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

¢ Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Adminiztrador de propiedades de capas

S8 B . X Capaactual 0
(= =% Todas Est| Mombre | Act| Inutiliz | Blog | Color | Tipa de linea s
<& Todas las capas usadas v ® ® i [Oblo Continuous

|i‘.!i‘\- ©apa <18

|

Todaz: 1 capas mostradas de 1 capas totales

[ Irverti filia Indicar capas en uso

[¥] Aplicar a la bara de heramientas Capas [ Aceptar ][ Cancelar J[ Aplicar ][ Ayuda J

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como FIGURA.
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- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:

o Aparece:

@ Seleccionar color

Color de indice | Color verdadero | Libros de colores |
indice de colores de AutoTAD (401

HE " EEe PoCapa || PoBloque

[ || .
Calar:
blanco) |

L Aceptar “ Cancelar ][ Ayuda ]

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|s[Co®Bmo vz £ |
Y Q% 'm0

= Situar el cursor sobre la capa “Figura” y hacer clic.

o Pulsar el botén REFENT.
= De esta forma se activa la herramienta correspondiente.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el boton
derecho y escoger la opcién Pardmetros.
= Asegurar que los pardmetros:
- Punto final: Activado.
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- Punto medio: Activado.
= Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
o En lalinea de comando aparece:

= Precise primer punto:

- Hacer clic en un punto cualquiera del 4rea grafica,
correspondiente al punto 1.

o En lalinea de comando aparece:

= Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,300 (/)
o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.

o Ejecutar el comando DESFASE. (Ver DESFASE)
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise distancia de desfase o [Punto a atravesar / Borrar /
Capa]: 100 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objeto a desplazar o [Salir / Deshacer].
- Hacer clic sobre la recta 1-3.
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise punto en lado de desplazamiento o [Salir / Miiltiple /
Deshacer].
- Hacer clic en cualquier punto por debajo y a la derecha de
la recta 1-3.
o Enlalinea de comando aparece:
» Designe objeto a desplazar o [Salir / Deshacer].
- Hacer clic sobre la recta 4-6.
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise punto en lado de desplazamiento o [Salir / Miiltiple /
Deshacer].
- Hacer clic en cualquier punto por debajo y a la derecha de
la recta 4-6.
o Pulsar ESC para finalizar el comando DESFASE.

o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
o Enlalinea de comando aparece:

» Precise primer punto:

- Desplazar el cursor sobre el punto 1 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.

o Enlalinea de comando aparece:

= Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,0,50 ()
o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.

o Ejecutar el comando COPIA. (Ver COPIA)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar la recta recién dibujada.
o Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /
o Enlalinea de comando aparece:
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= Precise punto base o [Desplazamiento].
- Desplazar el cursor sobre el punto 1 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise segundo punto o < usa primer punto como
desplazamiento >:
- Desplazar el cursor sobre el punto 3 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise segundo punto o [Salir / Deshacer]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 5 hasta que aparezca un
tridangulo, que sefiala el Punto medio.
o Situar el cursor sobre el tridngulo y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise segundo punto o [Salir / Deshacer]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 8 hasta que aparezca un
tridngulo, que sefala el Punto medio.
o Situar el cursor sobre el tridngulo y hacer clic.
o Pulsar ESC para finalizar el comando COPIA.

o Ejecutar el comando 3DMALLA. (Ver 3DMALLA)
o Enlalinea de comando aparece:

» Indique tamario de malla en direccion M: 3 ()
o En lalinea de comando aparece:
» Indique tamariio de malla en direccion N: 3 (/)

o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise ubicacion de vértice (0,0)
- Desplazar el cursor sobre el punto 1’ hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise ubicacion de vértice (0,1)
- Desplazar el cursor sobre el punto 2 hasta que aparezca un
tridngulo, que sefala el Punto medio.
o Situar el cursor sobre el tridngulo y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
®  Precise ubicacion de vértice (0,2)
- Desplazar el cursor sobre el punto 3’ hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise ubicacion de vértice (1,0)
- Desplazar el cursor sobre el punto 4 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise ubicacion de vértice (1,1)
- Desplazar el cursor sobre el punto 5’ hasta que aparezca
un cuadrado, que sefiala el Punto final.
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o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise ubicacion de vértice (1,2)
- Desplazar el cursor sobre el punto 6 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise ubicacion de vértice (2,0)
- Desplazar el cursor sobre el punto 7 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise ubicacion de vértice (2,1)
- Desplazar el cursor sobre el punto 8’ hasta que aparezca
un cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise ubicacion de vértice (2,2)
- Desplazar el cursor sobre el punto 9 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
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Ejercicio 25-3D:

e Practica del comando SUPREV.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

o NOTA:

» La figura naranja muestra las medidas del perfil acotado a
revolucionar.

» La figura azul muestra el resultado final del ejercicio.

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

e Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
* Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas

28 B £, ¥ o/ Capaactusi0
= 5% Todas Esti Mombre | Act Inutliz | Blog | Color | Tipo de linea It
< Todss as capss eadss | ® 8 T O blo Conlinous

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

g

|

[ Inwerti filtro Indicar capas en uso

[¥] Aplicar a la barra de heramientas Capas |__#ceptar ][ Cancelar } [ Aplicar ][ Ayuda

&

:
g
:
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» Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como FIGURA.
- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:

@ Seleccionar color

Calor de indice | Calar verdadera | Libros de calares |
indice de colores de AutoCaD [AC1);

. .II'.‘I I..D. ParCapa ForBloque
[ || I

L Aceptar “ Cancelar ][ Apuda J

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|s[0a®mmo v €|
WO Em o

= Situar el cursor sobre la capa “Figura” y hacer clic.

o Pulsar el boton REFENT.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el botén
derecho y escoger la opcion Pardmetros.
= Asegurar que el pardmetro:
- Punto final: Activado.
= Pulsar Aceptar.
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o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
o En lalinea de comando aparece:
=  Precise primer punto:
- Hacer clic en un punto cualquiera del 4rea grifica,
correspondiente al punto A.
o En lalinea de comando aparece:

»  Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,50 (/)
o Enlalinea de comando aparece:

»  Precise punto siguiente o [desHacer]: @-50,0 (<)
o Enlalinea de comando aparece:

= Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,50 (/)
o Enlalinea de comando aparece:

= Precise punto siguiente o [desHacer]: @50,0 ()
o En lalinea de comando aparece:

= Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,50 (/)
o Enlalinea de comando aparece:

= Precise punto siguiente o [desHacer]: @-75,0 (<)
o Enlalinea de comando aparece:

" Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,-150 (<)

o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise punto siguiente o [desHacer]:
- Desplazar el cursor sobre el punto A hasta que aparezca
un cuadrado, que seiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Pulsar ESC para finalizar el comando.

o Ejecutar el comando DESFASE. (Ver DESFASE)
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise distancia de desfase o [Punto a atravesar / Borrar /
Capa]: 75 (<)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objeto a desplazar o [Salir / Deshacer].
- Hacer clic sobre la recta BC.
o En lalinea de comando aparece:
" Precise punto en lado de desplazamiento o [Salir / Miiltiple /
Deshacer].
- Hacer clic en cualquier punto por encima y a la izquierda
de la recta BC.
o Pulsar ESC para finalizar el comando DESFASE.

o Ejecutar el comando EDITPOL. (Ver EDITPOL)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe polilinea o [Miiltiple]:
- Hacer clic sobre la recta BC.
o Enlalinea de comando aparece:
»  El objeto designado no es una polilinea.
¢ Lo quiere transformar en una? s (/)
o Enlalinea de comando aparece:
» Indique una opcion [Cerrar / Juntar / Grosor / Editar vértices /
curVar / Spline / estadoPrevioCurva / generarTlinea /
desHacer]: j (<)
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o En lalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar todas las lineas que forman el perfil cerrado
anterior.
o Pulsar el botén derecho del ratén.
o Enlalinea de comando aparece:

» Indique una opcion [Abrir / Juntar / Grosor / Editar vértices /
curVar / Spline / estadoPrevioCurva / generarTlinea /
desHacer]:

o Pulsar ESC para finalizar el comando.

o Ejecutar el comando SUPREV. (Ver SUPREV)
o En lalinea de comando aparece:
= Designe objeto que se va ha resolver:
- Seleccionar el contorno cerrado anterior.
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objeto que defina el eje de revolucion:
- Seleccionar la recta DE.
o En lalinea de comando aparece:

" Precise dngulo inicial < 0 >: -180 (/)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise dngulo incluido (+ =trigon., —=horario): 180 (/)

o Se obtiene algo similar a:

o El perfil de la superficie
creada no aparece bien
definido debido a la baja
densidad de malla. Para
corregir este efecto, seguir
los siguientes pasos.

= Paso 1: Borrar la superficie creada.

- Ejecutar el comando BORRA. (Ver BORRA)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
e Seleccionar la superficie de
revolucién anterior.
- Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /

=  Paso 2: Corregir la densidad de malla.

- Escribir SURFTABI en la linea de comando:
o En lalinea de comando aparece:
» Indique nuevo valor para SURFTABI: 24
e Pulsar /
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- Escribir SURFTAB2 en la linea de comando:
o Enlalinea de comando aparece:
= Indique nuevo valor para SURFTAB2: 24
e Pulsar ~/

= Paso 3: Dibujar la nueva superficie de revolucion.

- Ejecutar el comando SUPREV. (Ver SUPREV)
- Enlalinea de comando aparece:
o Designe objeto que se va ha resolver:
= Seleccionar el contorno cerrado.
- Enlalinea de comando aparece:
o Designe objeto que defina el eje de revolucion:
= Seleccionar la recta DE.
- Enlalinea de comando aparece:

o Precise dngulo inicial < 0 >: -180 (/)
- Enlalinea de comando aparece:
o Precise dngulo incluido: 180 (/)
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Ejercicio 26-3D:
e Prictica del comando SUPTAB.
¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:
1!
i
0
£
k.
o NOTA:
» La figura naranja muestra la figura inicial, asi como el orden de
los puntos.
» La figura azul muestra el resultado final del ejercicio.
o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.
e Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)
o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:
@ Adminiztrador de propiedades de capas
S8 B W X v Capa actual: 0
(= =% Todas Est| Mombre | Act| Inutiliz | Blog | Color | Tipa de linea s
< Todas las capas usadas o ® @ 5 [Oblo Continuous
|i!u;c.;r oapa <18 2
Todaz: 1 capas mostradas de 1 capas totales
[ Irverti filia Indicar capas en uso
[¥] &plicar a la barra de henamientas Capas L Aeeptar ] [ Cancelar J [ Aplicar ] [ Ayuda J
= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como FIGURA.
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- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:

o Aparece:

@ Seleccionar color

Color de indice | Color verdadero | Libros de colores |
indice de colores de AutoTAD (401

HE " EEe PoCapa || PoBloque

[ || .
Calar:
blanco) |

L Aceptar “ Cancelar ][ Ayuda ]

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|s[Co®Bmo vz £ |
Y Q% 'm0

= Situar el cursor sobre la capa “Figura” y hacer clic.

o Pulsar el botén REFENT.
= De esta forma se activa la herramienta correspondiente.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el boton
derecho y escoger la opcién Pardmetros.
= Asegurar que los pardmetros:
- Punto final: Activado.
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- Punto: Activado.
= Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
o En lalinea de comando aparece:

= Precise primer punto:

- Hacer clic en un punto cualquiera del 4rea grafica,
correspondiente al punto 1.

o En lalinea de comando aparece:

»  Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,400 (/)
o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.

o Ejecutar el comando DIVIDE. (Ver DIVIDE)
o Enlalinea de comando aparece:
» Designe objeto que se va a dividir:
- Seleccionar la recta 1-5.
o Enlalinea de comando aparece:
» Indique el niimero de segmento o [Bloque]: 4 ()

o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
o Enlalinea de comando aparece:

= Precise primer punto:

- Desplazar el cursor sobre el punto 1 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.

o Enlalinea de comando aparece:

=  Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,0,150 (<)
o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.

o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
o En lalinea de comando aparece:

= Precise primer punto:

- Desplazar el cursor sobre el punto 2 hasta que aparezca un
circulo, que sefiala el Punto.
o Situar el cursor sobre el circulo y hacer clic.

o Enlalinea de comando aparece:

»  Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,0,50 ()
o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.

o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
o Enlalinea de comando aparece:

® Precise primer punto:

- Desplazar el cursor sobre el punto 3 hasta que aparezca un
circulo, que sefiala el Punto.
o Situar el cursor sobre el circulo y hacer clic.

o Enlalinea de comando aparece:

»  Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,0,75 ()
o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.
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o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
o Enlalinea de comando aparece:

= Precise primer punto:

- Desplazar el cursor sobre el punto 4 hasta que aparezca un
circulo, que sefiala el Punto.
o Situar el cursor sobre el circulo y hacer clic.

o En lalinea de comando aparece:

= Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,0,150 (/)
o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.

o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
o Enlalinea de comando aparece:

= Precise primer punto:

- Desplazar el cursor sobre el punto 5 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.

o Enlalinea de comando aparece:

=  Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,0,100 (<)
o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.

o Ejecutar el comando SPLINE. (Ver SPLINE)
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise primer punto u [Objeto]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 1’ hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
®  Precise punto siguiente:
- Desplazar el cursor sobre el punto 2’ hasta que aparezca
un cuadrado, que seiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise punto siguiente o [Cerrar / Ajustar tolerancia]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 3’ hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [Cerrar / Ajustar tolerancia]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 4’ hasta que aparezca
un cuadrado, que seiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise punto siguiente o [Cerrar / Ajustar tolerancia]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 5° hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise punto siguiente o [Cerrar / Ajustar tolerancia]: ()
o En lalinea de comando aparece:
" Precise tangente inicial: (/)
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o En lalinea de comando aparece:
= Precise tangente final: ()

o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
o Enlalinea de comando aparece:

» Precise primer punto:

- Desplazar el cursor sobre el punto 5 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.

o Enlalinea de comando aparece:

» Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,100 ()
o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.

o Escribir SURFTABI en la linea de comando:
* En lalinea de comando aparece:
- Indique nuevo valor para SURFTABI: 24
o Pulsar o/

o Ejecutar el comando SUPTAB. (Ver SUPTAB)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objeto para el perfil:
- Seleccionar la spline.
o En lalinea de comando aparece:
» Designe objeto para vector de direccion:
- Seleccionar la ultima recta dibujada.
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Ejercicio 27-3D:
e Prictica del comando SUPREGLA.
¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:
L.
o NOTA:
» La figura naranja muestra la figura inicial, asi como el orden de
los puntos.
» La figura azul muestra el resultado final del ejercicio.
o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.
e Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)
o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:
@ Adminiztrador de propiedades de capas
S8 B W X v Capa actual: 0
(= =% Todas Esti Momhre | Act| Inutiliz | Blog | Color | Tipa de linea s
< Todas las capas usadas o ® @ 5 [Oblo Continuous
|Dus:of oapa Sl — s - — 2
Todaz: 1 capas mostradas de 1 capas totales
[ Irverti filia Indicar capas en uso
E [¥] &plicar a la barra de henamientas Capas L Aeeptar ] [ Cancelar J [ Aplicar ] [ Ayuda J
(o) = Hacer clic en Nueva capa:
_% - Nombrar a esta capa como FIGURA.
:
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- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:

o Aparece:

@ Seleccionar color

Color de indice | Color verdadero | Libros de colores |
indice de colores de AutoTAD (401

HE " EEe PoCapa || PoBloque

[ || .
Calar:
blanco) |

L Aceptar “ Cancelar ][ Ayuda ]

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|s[Co®Bmo vz £ |
Y Q% 'm0

= Situar el cursor sobre la capa “Figura” y hacer clic.

o Pulsar el botén REFENT.
= De esta forma se activa la herramienta correspondiente.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el boton
derecho y escoger la opcién Pardmetros.
= Asegurar que los pardmetros:
- Punto final: Activado.
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- Punto medio: Activado.
= Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
o Enlalinea de comando aparece:

=  Precise primer punto:

- Hacer clic en un punto cualquiera del drea gréfica,
correspondiente al punto 1.

o Enlalinea de comando aparece:

" Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,300 (/)
o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.

o Ejecutar el comando DESFASE. (Ver DESFASE)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise distancia de desfase o [Punto a atravesar / Borrar /
Capa]: 100 ()
o En lalinea de comando aparece:
= Designe objeto a desplazar o [Salir / Deshacer].
- Hacer clic sobre la recta 1-3.
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise punto en lado de desplazamiento o [Salir / Muiltiple /
Deshacer].
- Hacer clic en cualquier punto por debajo y a la derecha de
la recta 1-3.
o Pulsar ESC para finalizar el comando DESFASE.

o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
o Enlalinea de comando aparece:

= Precise primer punto:

- Desplazar el cursor sobre el punto 1 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.

o En lalinea de comando aparece:

»  Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,0,50 (/)
o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.

o Ejecutar el comando COPIA. (Ver COPIA)
o Enlalinea de comando aparece:
=  Designe objetos:
- Seleccionar la recta recién dibujada.
o Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar /
o En lalinea de comando aparece:
= Precise punto base o [Desplazamiento].
- Desplazar el cursor sobre el punto 1 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise segundo punto o < usa primer punto como
desplazamiento >:
- Desplazar el cursor sobre el punto 3 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefala el Punto final.
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o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise segundo punto o [Salir / Deshacer]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 5 hasta que aparezca un
tridngulo, que sefala el Punto medio.
o Situar el cursor sobre el tridngulo y hacer clic.
o Pulsar ESC para finalizar el comando COPIA.

o Ejecutar el comando SPLINE. (Ver SPLINE)
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise primer punto u [Objeto]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 1’ hasta que aparezca
un cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente:
- Desplazar el cursor sobre el punto 2 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise punto siguiente o [Cerrar / Ajustar tolerancia]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 3’ hasta que aparezca
un cuadrado, que seiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise punto siguiente o [Cerrar / Ajustar tolerancia]: (/)
o Enlalinea de comando aparece:

= Precise tangente inicial: (<)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise tangente final: ()

o Ejecutar el comando SPLINE. (Ver SPLINE)
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise primer punto u [Objeto]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 4 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente:
- Desplazar el cursor sobre el punto 5’ hasta que aparezca
un cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [Cerrar / Ajustar tolerancia]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 6 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [Cerrar / Ajustar tolerancia]: (/)
o Enlalinea de comando aparece:
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=  Precise tangente inicial: (/)
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise tangente final: ()

o Escribir SURFTABI en la linea de comando:
= Enla linea de comando aparece:
- Indique nuevo valor para SURFTABI: 24
o Pulsar /

o Ejecutar el comando SUPREGLA. (Ver SUPREGLA)
o En lalinea de comando aparece:
= Designe primera curva de definicion:
- Seleccionar la primera spline.
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe segunda curva de definicion:
- Seleccionar la segunda spline.
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Ejercicio 28-3D:
e Practica del comando SUPLADOS.

¢ Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

20
\
X
\
/
,
,i/
f
=
n

t

o NOTA:
» La figura naranja muestra la figura inicial, asi como el orden de
los puntos.
» La figura azul muestra el resultado final del ejercicio.

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

¢ Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Adminiztrador de propiedades de capas

S8 B W X v Capa actual: 0
(= =% Todas Est| Mombre | Act| Inutiliz | Blog | Color | Tipa de linea s
<& Todas las capas usadas v ® ® i [Oblo Continuous

|ﬂlis:.;f oapa &

|

Todaz: 1 capas mostradas de 1 capas totales

[ Irverti filia Indicar capas en uso

[¥] Aplicar a la bara de heramientas Capas [ Aceptar ][ Cancelar J[ Aplicar ][ Ayuda J

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como FIGURA.

)
o
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- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:

o Aparece:

@ Seleccionar color

Color de indice | Color verdadero | Libros de colores |
indice de colores de AutoTAD (401

HE " EEe PoCapa || PoBloque

[ || .
Calar:
blanco) |

L Aceptar “ Cancelar ][ Ayuda ]

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
» Escoger la opcién predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
* Ejecutar mediante el menu desplegable Ver > Sombra.
» Escoger la opcién predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

|s[Co®Bmo vz £ |
Y Q% 'm0

= Situar el cursor sobre la capa “Figura” y hacer clic.

o Pulsar el botén REFENT.
= De esta forma se activa la herramienta correspondiente.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el boton
derecho y escoger la opcién Pardmetros.
= Asegurar que los pardmetros:
- Punto final: Activado.
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- Punto medio: Activado.
= Pulsar Aceptar.

o Ejecutar el comando RECTANG. (Ver RECTANG)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise primer punto de esquina o [Chafldn / Elevacion /
eMpalme / Alt-objeto / Grosor |:
- Hacer clic en un punto cualquiera del 4rea grifica,
correspondiente al punto 1.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise esquina opuesta o [dRea / Cotas / rOtacion]: @250,250
- Pulsar

o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
o En lalinea de comando aparece:

= Precise primer punto:

- Desplazar el cursor sobre el punto 1 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.

o Enlalinea de comando aparece:

= Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,0,200 (<)
o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.

o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
o En lalinea de comando aparece:

= Precise primer punto:

- Desplazar el cursor sobre el punto 3 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.

o Enlalinea de comando aparece:

= Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,0,150 (<)
o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.

o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
o Enlalinea de comando aparece:

= Precise primer punto:

- Desplazar el cursor sobre el punto 4 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.

o Enlalinea de comando aparece:

= Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,0,50 ()
o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.

o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
o Enlalinea de comando aparece:

= Precise primer punto:

- Desplazar el cursor sobre el punto 5 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.

o En lalinea de comando aparece:

= Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,0,100 ()
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o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.

o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
o Enlalinea de comando aparece:

= Precise primer punto:

- Desplazar el cursor sobre el punto 7 hasta que aparezca un
cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.

o Enlalinea de comando aparece:

»  Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,0,50 ()
o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.

o Ejecutar el comando SPLINE. (Ver SPLINE)
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise primer punto u [Objeto]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 1’ hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente:
- Desplazar el cursor sobre el punto 2 hasta que aparezca un
tridngulo, que sefala el Punto medio.
o Situar el cursor sobre el tridngulo y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise punto siguiente o [Cerrar / Ajustar tolerancia]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 3’ hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o En lalinea de comando aparece:
» Precise punto siguiente o [Cerrar / Ajustar tolerancia]: ()
o En lalinea de comando aparece:

" Precise tangente inicial: (/)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise tangente final: (/)

o Ejecutar el comando SPLINE. (Ver SPLINE)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise primer punto u [Objeto]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 3’ hasta que aparezca
un cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o En lalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente:
- Desplazar el cursor sobre el punto 4’ hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [Cerrar / Ajustar tolerancia]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 5’ hasta que aparezca
un cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
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o En lalinea de comando aparece:
» Precise punto siguiente o [Cerrar / Ajustar tolerancia]: (/)
o Enlalinea de comando aparece:

=  Precise tangente inicial: (<)
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise tangente final: ()

o Ejecutar el comando SPLINE. (Ver SPLINE)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise primer punto u [Objeto]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 5’ hasta que aparezca
un cuadrado, que seiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
® Precise punto siguiente:
- Desplazar el cursor sobre el punto 6 hasta que aparezca un
tridangulo, que sefiala el Punto medio.
o Situar el cursor sobre el tridngulo y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise punto siguiente o [Cerrar / Ajustar tolerancia]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 7’ hasta que aparezca
un cuadrado, que seiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise punto siguiente o [Cerrar / Ajustar tolerancia]: (/)
o Enlalinea de comando aparece:

= Precise tangente inicial: (<)
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise tangente final: ()

o Ejecutar el comando SPLINE. (Ver SPLINE)
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise primer punto u [Objeto]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 7° hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente:
- Desplazar el cursor sobre el punto 8 hasta que aparezca un
tridngulo, que sefala el Punto medio.
o Situar el cursor sobre el tridngulo y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise punto siguiente o [Cerrar / Ajustar tolerancia]:
- Desplazar el cursor sobre el punto 1’ hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic.
o Enlalinea de comando aparece:
» Precise punto siguiente o [Cerrar / Ajustar tolerancia]: ()
o En lalinea de comando aparece:
" Precise tangente inicial: (/)
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o En lalinea de comando aparece:
= Precise tangente final: ()

o Escribir SURFTABI en la linea de comando:
» En la linea de comando aparece:
- Indique nuevo valor para SURFTABI: 24
o Pulsar ~/

o Escribir SURFTAB?2 en la linea de comando:
* En lalinea de comando aparece:
- Indique nuevo valor para SURFTAB2: 24
o Pulsar o/

o Ejecutar el comando SUPLADOS. (Ver SUPLADOS)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objeto 1 para lado de superficie:
- Seleccionar la spline 1°-3’.
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objeto 2 para lado de superficie:
- Seleccionar la spline 3°-5’.
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objeto 3 para lado de superficie:
- Seleccionar la spline 5°-7°.
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objeto 4 para lado de superficie:
- Seleccionar la spline 7°-1°.
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14. EJERCICIO DE IMPRESION

Ejercicio de impresion:

e Enunciado:
o Dibujar la siguiente figura:

o Existen muchas maneras de realizar este dibujo. La que se describe a
continuacion es una de ellas.

¢ Procedimiento:
o Ejecutar el programa AutoCAD 2006.
o Crear un dibujo nuevo. (Ver NUEVO)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa:

@ Administrador de propiedades de capas

:@ % % %IL';,, x J Capa actual: 0
= =% Todas Est| Mombre | Act| Inutiliz | Blog | Color | Tipo de linea i
<& TodasJas capas usardas < ® & " [blo Continuous

[Buscar capa <

|

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

[ vt filr Indicar capas en uso

[¥] &plicar a la barra de henamientas Capas [' Aoaptar ][ Cancelar }[ Aplicar ][ Ayuda

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como PRISMA 1.
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- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:

@ Seleccionar color

"~ Colorde indice | Color verdade | Libros de colores |
{ndice de colores de AutoCAD (SO

. .II'.‘, I..D. ForCapa FoBlogue
[ || I

L Aceptar J[ Cancelar ][ Ayuda ]

o Sobre la lista de colores frecuentes:

=  Hacer clic sobre el color AZUL.
o Pulsar Aceptar.

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como PRISMA 2.
- Seguir el procedimiento anterior y asignarle a esta capa el
color ROJO.

o Ejecutar el comando DDVPOINT. (Ver DDVPOINT)
» Ejecutar mediante el menud desplegable Ver > Pto. Vista 3D.
* Escoger la opcion predefinida: Isométrico SE.

o Ejecutar el comando MODOSOMBRA. (Ver MODOSOMBRA)
» Ejecutar mediante el menud desplegable Ver > Sombra.
* Escoger la opcion predefinida: Sombreado Gouraud.

o A continuacion hacer clic en la barra que indica la capa actual.
=  Aparece algo similar a:

|=[vo®mmo v € |

W (9 T Frisma 2

= Situar el cursor sobre la capa “Prisma 17 y hacer clic.

o Ejecutar el comando PRISMARECT. (Ver PRISMARECT)
o Enlalinea de comando aparece:

CONTENIDO || INDICE ATRAS || «f 402 P
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»  Precise esquina de prisma o [Centro] < 0,0,0 >:

- Hacer clic en un punto cualquiera del 4rea grifica,
correspondiente a una de las esquinas de la base del
prisma rectangular.

o Enlalinea de comando aparece:

"  Precise esquina o [Cubo / Longitud]: 1 (/)
o Enlalinea de comando aparece:

» Precise longitud: -50 ()

- Corresponde a la medida en el eje X.

o Enlalinea de comando aparece:
= Precise anchura: -100 (/)
- Corresponde a la medidaen el eje Y.
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise altura: 150 (/)
- Corresponde a la medida en el eje Z.
o Pulsar el boton REFENT.
* De esta forma se activa la herramienta correspondiente.
o Situar el puntero del ratén sobre el botén REFENT, hacer clic en el botén
derecho y escoger la opcién Pardmetros.
* Asegurar que los pardmetros:
- Punto final: Activado.
- Punto medio: Activado.
= Pulsar Aceptar.
o Ejecutar el comando LINEA. (Ver LINEA)
= Desplazar el cursor sobre el punto A hasta que aparezca un
cuadrado, que sefiala el Punto final.

- Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic en el botoén

izquierdo.
o Enlalinea de comando aparece:
= Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,50 ()
o Pulsar ESC para finalizar el comando LINEA.
o A continuacion hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:
|=[0a®mmo vz
PISESEET I
W % M Prisma 1
= Situar el cursor sobre la capa “Prisma 2” y hacer clic.
o Ejecutar el comando PRISMARECT. (Ver PRISMARECT)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise esquina de prisma o [Centro] < 0,0,0 >:
- Desplazar el cursor sobre el punto B hasta que aparezca
un cuadrado, que sefiala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic en
el botén izquierdo.
CONTENIDO || INDICE ATRAS ||« 403 ]
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- Desplazar el cursor sobre el punto B hasta que aparezca
un cuadrado, que sefala el Punto final.
o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic en
el botén izquierdo.
o En lalinea de comando aparece:

» Precise esquina o [Cubo / Longitud]: ¢ («/)
o Enlalinea de comando aparece:
»  Precise longitud: 75 (<)

o Ejecutar el comando BORRA. (Ver BORRA)
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objetos:
- Seleccionar la recta AB.
o Hacer clic en el botén derecho del ratén o pulsar «/

o Pulsar la pestafia Presentacionl situada en la parte inferior de la pantalla.
= Aparece, en el Espacio papel, algo similar a:

D o Gdoin vw beecw Fomats fe Dbun Ate Modfce Domes bwoes | e
OEn 2R «DO s £ NEA AT RARSGE S ZesReTEE
¥ . — = Pl

P "%
<% v <
S8 g
oa Jg
= [
g; ol
~I 50
o “g
;EI -0
B0 @
% e
nr %
" o
o @
A

& .V

Ed -

o Situar el cursor sobre la pestana Presentacionl y hacer clic en el boton
derecho del ratén.

= Escoger la opcién Administrador de configuraciones de pdgina...
= Aparece el siguiente cuadro de didlogo:

[BE] Administrador de configuraciones de pagina

|1 Informaridn sobre &l
; i ~ Administrador de L
Present, actual; Presentacion] SR He bAANE u Pulsar Modl‘flcar.
Configuraciones de pagina
Corfigur. pagina actual:  <Kingunax
*Presentaciont * Defirir atctual
Importar...
Detalles de la configuracion de pagina seleccionada
Hombrs disp.: Hinguna
Trazadar: hinguna
Tamafio ds trazado: 210,00 x 237,00 mm (Horizontal)
Lugar: o aplicable
}‘- Descripidn: La presentacion no ss imprimira a menos que se selsccions
un nuevo nombre de configuracion de trazador,
]
0] Fiosvatl ey presictacin
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El procedimiento anterior se empl
tamano del Espacio papel, o 1o qu
tamaio del plano.

* Aparece el cuadro de didlogo Configuracion de pdgina:
B8] Configuracion de pagina - Presentacion]
Configuracion de pagina Tabla estilos trazado {asignacion plumilas)
eptie e [ 75
[IMostrar estilos de trazada
Impresoraftrazadar
Henixre: ST (ropitac Opeiones de ventana sombreada
Trazador:  Ninguna Trazadn sombreads | Coro se muestra
2 pherlihs 297 MMAuEL Calidad t _Nnrmal v
I s e §
2 [ ]
Tamafin de papel Opeiones de impresign
‘]SO A4 (297,00 x 210,00 MM} e Imprimir grosor de linea
= = Imprinir con estilos de trazado
:rea d: tr:z‘adn Esc?\a de impresién e o
his Sl [l Ocukar objetos del espacio papel
Escor
Desfase de trazado (origen establecido en &rea de impresién) D i w|= Orientacion de dibuja
: -m o Centrar impresion O vertical .
' ’ Dmmd @ Horizontal
v T [ Austar escala del grosor delea [ impyini girado 180 gracos
Vista preliminar. [ Aceptar J Cancelar ayuda
- Hacer clic sobre la lista correspondiente a Tamaiio de
papel.
o Escoger la opcion ISO A3 (297.00 x 420.00MM).
o Pulsar Aceptar.
= Aparece el cuadro de didlogo Administrador de configuraciones
de padgina.
- Pulsar Cerrar.
= NOTA:

ea para configurar el
e es lo mismo, el

@

o Ejecutar el comando ZOOM, Todo, pulsando

(Ver zooM)

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)

Pl Administrador, de propiedades de capas

Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa.

8 B & XV

Capa actual. Prisma 2

= =% Todas Exst| Mombre

| Tipa de line| Grosor de i | E

| et | Inutiliz | Blog | Colar
Y @ M mblo
, O 0y W el

i

:gg Todas las capas usadas

~a 0
~&» Prisma 1

i LI

] rojo

|Bu:\:.'1r capa &

stilc de b Tra | Inut Inut De
Continuous — Po_te Color 7 &y G G
Continuous — Po_to  Color_ B 0 G

Continuous Po_to

[

Todaz: 5§ capas mostradas de 5 capas totales
[ Inverti filra [ Indicar capas en uso

Aplicar a la bara de hemamientas Capas

Aplicar
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= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como VENTANAS.
- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:

@ Seleccionar color

Color de indice | Color verdadero | Libros de colores |
indice de colores de AutoTAD (401

m
B

HE " EEe PoCapa || PoBloque

[ || .
Calar:
blanco) |

L Aceptar “ Cancelar ][ Ayuda ]

o Sobre la lista de colores frecuentes:

= Hacer clic sobre el color BLANCO.
e NOTA:

o Siel color del fondo del
drea grdfica es blanco, el
color “blanco” escogido
para la capa equivale al
color “negro”.

o Pulsar Aceptar.

o Seleccionar el rectdngulo rojo que aparece en el Espacio papel.
= NOTA:
- Este rectdngulo es una Ventana grdfica.
- Al pulsar la pestafia Presentacionl se crea
automaticamente una ventana grafica en la capa actual.
o En este caso, la capa actual es Prisma 2.

= A continuacién hacer clic en la barra que indica la capa actual.
- Aparece algo similar a:

|| [0 Q% Tm Pisma2 ES
'O “?i’JlD
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- Situar el cursor sobre la capa “Ventanas” y hacer clic.
= Pulsar ESC para deseleccionar el rectingulo que hemos cambiado
de capa.

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
= Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa.

@ Administrador de propiedades de capas
nan Pi

S8 B %, ¥ o/ Copsactuat Prisma 2
= =5 Todas Est | Nombre | Act| Irutiiz | Blag | Calar | Tipo de line| Groser de | IEsnnn det] Trau Inut] Inut| De
Q Todas laz capas usadas - 0 J O IL'T W bl.o Continuous — Po.to  Coor o &
g Prisma 1 Ty W azul Continuous — Po_to  Colc o
7 [Prisma2 ] i 0_ i i to_Co =
~4= Ventanas ¢ @ Iﬂ] M blo Continuous — Pn to Color 7 & B &
|EJL..:.:.:1| capa & il i

Todas: 5 capas mostradas de 5 capas totales

[ Irvveti filtra [ Indicar capas en uso

[¥] &plicar 2 la barra de hemramientas Capas Aplicar

= Hacer clic en Nueva capa:
- Nombrar a esta capa como CAJETIN.
- Hacer clic sobre la propiedad Color correspondiente a
esta capa:
o Aparece:

Color de indice | Color verdadero | Libros de colores |
AutaCAD [AC]:

HE " EEe PoCapa || PoBloque
[ ||

Calar:
blanco

L Aceptar “ Cancelar ][ Ayuda ]

o Sobre la lista de colores frecuentes:

= Hacer clic sobre el color MAGENTA.
o Pulsar Aceptrar.

g
:
=g
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o A continuacion hacer clic en la barra que indica la capa actual.
* Aparece algo similar a:

“ == | WO Tl Prisma 2 vl £ |
YO TED
PR e LnL] | E-ieti’n

£~

= Situar el cursor sobre la capa “Cajetin” y hacer clic.

o Ejecutar el comando RECTANG. (Ver RECTANG)

o En lalinea de comando aparece:

»  Precise primer punto de esquina o [Chafldan / Elevacion /
eMpalme / Alt-objeto / Grosor |:
- Situar el cursor sobre la esquina superior izquierda del

Espacio papel, tal y como indica la siguiente figura, y
hacer clic.

B AutoCAD 2006

nrchivo Edicidn “er Insertar Formato Herr. Dibujo  Aco

IoDdA 2B <RG2£ ¢

SR

=
=

280N I o LNN
S IER

o Enlalinea de comando aparece:
» Precise esquina opuesta o [dRea / Cotas / rOtacion]: @420,-297

- Pulsar /

o Ejecutar el comando DESFASE. (Ver DESFASE)
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise distancia de desfase o [Punto a atravesar / Borrar /
Capa]: 10
- Esta distancia corresponde al margen del cajetin respecto
a los limites de la hoja de papel.
o Enlalinea de comando aparece:
= Designe objeto a desplazar o [Salir / Deshacer].
- Hacer clic sobre el rectdngulo anterior.
o En lalinea de comando aparece:
" Precise punto en lado de desplazamiento o [Salir / Muiltiple /
Deshacer]:

CONTENIDO || INDICE ATRAS || «ff 408 [
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- Hacer clic en cualquier punto interior del rectdngulo.

o Pulsar ESC para finalizar el comando DESFASE.

o Ejecutar el comando RECTANG. (Ver RECTANG)
o En lalinea de comando aparece:

= Precise primer punto de esquina o [Chafldn / Elevacion /
eMpalme / Alt-objeto / Grosor |:

- Desplazar el cursor sobre la esquina inferior derecha de
dltimo rectdngulo dibujado, tal y como indica la siguiente
figura, hasta que aparezca un cuadrado que sefiala el
Punto final.

o Situar el cursor sobre el cuadrado y hacer clic en
el botén izquierdo.

o Enlalinea de comando aparece:

= Precise esquina opuesta o [dRea / Cotas / rOtacion]: @-147,36
- Pulsar «/

o Ejecutar el comando TEXTO. (Ver TEXTO)
o Enlalinea de comando aparece:

= Precise punto inicial de texto o [jUstificar / Estilo]:
- Hacer clic en un punto interior del tltimo rectdngulo
dibujado, tal y como indica la siguiente figura.

e e e 3 1
£ ] EI
- |}
ael)
S &
| G [parec [ 1l e
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o En lalinea de comando aparece:

=  Precise altura: 5 (/)
o Enlalinea de comando aparece:
=  Precise dngulo de rotacion de texto: 0 (/)

o Escribir el texto deseado.
» “EJERCICIO DE IMPRESION”
- Pulsar 2 veces /

o A continuacion hacer clic en la barra que indica la capa actual.
= Aparece algo similar a:

“ =z | W Q5@ Cajetin v £ |

FLSTELET 1]

W (71 T Caietin

W 0 "M Prisma 1
Y Qi "—:B. Frizma 2

= Situar el cursor sobre la capa “Ventanas” y hacer clic.

o Seleccionar la Ventana grdfica: Rectangulo negro en cuyo interior
aparecen los prismas.
o Hacer clic en el botén derecho del ratén.
= Escoger la opcion Propiedades.
o Aparece la ventana Propiedades.

3w

|Ventana gréfica

o Dentro del bloque Varios,

Escala de tipo ... 1 .
Estio de trazada porColor hacer clic sobre la
Crosor doles | RehEgp propiedad Escala estdndar.
Iperyinculo
- o Escoger la escala: 1:1
Centro X 128.5 *  Pulsar J
Centro Y 97.5
Cortroz D o Cerrar la ventana
sibli e Propiedades, pulsando la x
Anchura 205.6 . .
. __ situada en la esquina
et s superior izquierda del la
Delirnitado Mo
Inmovilizar wiska Mo ventana.

Escala estandar 1:2
Personalizar ... 0.5
SCP por ventana:ﬁi (@) Pulsar ESC.
Trazado somb... Como se muestra
Yinculada a vis... Mo

o
ked
=
e
=
=
S
=
a

=
>

@l

o Seleccionar la Ventana grdfica.
» Las cuatro esquinas de la Ventana grdfica aparecen indicadas en
color azul.
- Situar el cursor sobre la esquina superior derecha y hacer
clic.
- Desplazar el cursor hacia la esquina superior derecha del
Espacio papel y hacer clic cuando aparezca algo similar a:

)
o
_.g
-
=¥
=g
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Miten [doin Ve et Fomsto Men. Dbup Acte Modfew Egres vens -8 x
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= VO%Da L S| —_— —_—

2l a9
7% &
= u
oa ag
= B3F B oa
60 =
Q& ga
~Dg mg
o

+@
o~
&0 -
a0 b
. |- e
-l ks
nr B
G 3 &
@
A

= Pulsar ESC.

o Hacer doble clic en cualquier punto interior de la Ventana grdfica.
= De esta forma se puede pasar del Espacio papel al Espacio
modelo.

o Ejecutar ENCUADRE, Tiempo real, pulsando. 9 (Ver ENCUADRE)

= Pulsar el botén izquierdo del ratén y arrastrar el cursor,
manteniendo pulsado el botdn.
= Soltar el botén, cuando aparezca algo similar a:

feteo [doin Ve Iiete Fomsto Mew, Obuo Acle Molfcw Egres Yetws .
DRE BRP D04 £-) wLATREMhIAE @ Lo raran
SR 6 | WPetws ¥ [Pl ¥ — Pl ¥

"

/x ———————————————————————————————————— - EJQ
£19 | 9 &
= | 7]
oa | ,._\g
= B8 | Bla
s | o5
88 . 29
g I P
o+ | e
-y | +2@
&0 | - O
@0 =1k
v | | G
1l | LN
i I D
G 3 | 0
a |
A |

I

I

|

1

I

I

il

TTECOVARVAOOND | PURCT RLALA OAID, POLAR [RGFRNT PASTAED, Do 0N [FepeL L [ S Ed .

= Pulsar ESC para finalizar el comando.

o Hacer doble clic en cualquier punto exterior de la Ventana grdfica.
= De esta forma se puede pasar del Espacio modelo al Espacio
2] papel.
9
3
E
";?: CONTENIDO || INDICE ATRAS || «f 411 Jp»
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o Ejecutar el comando VENTANAS. (Ver VENTANAS)
* Variante I Ventana.
o En lalinea de comando aparece:
»  Precise esquina de ventana o [ACT / DES / Ajustar / Trazado
sombreado / Bloquear / obJeto / Poligonal / Restituir /2 /3 /4]:
- Desplazar el cursor hacia la esquina superior derecha del
Espacio papel y hacer clic cuando aparezca algo similar a:

DWdH 22 «Gd ¢ 0 XA REAhSaNl 8 (|KXsrroesan

= JOaoe wmdlln —_— —
3 i 29
k] 9| <
-8 u
oal - g'
= B8 Big
il b d a4
@0 oo
QR 28
~ L 5 @
bl + @
idlnd -0
:S? ]
P &
-l el
mr >
G o )
o
A
mima;ml:u:;d" vrntana g__&fé{%-ﬁféﬁﬁmgﬁﬁwﬁ%ﬂqﬁgwwh:n‘..,-,-;vazq chjustary € “;‘_.

o En lalinea de comando aparece:
= Precise esquina opuesta:

- Desplazar el cursor hacia abajo y a la derecha.

- Hacer clic cuando aparezca algo similar a:

Mwo [doin Ve Inete Fomsto W, Obuo Acte Modfcw Egres Vertss T -8%
OWRE 2AH «Do s (1 XA REARIWE O XTryeeadd

e SR —_— f—

= VOB De

+PEIC+BERE Sk

FEd sy R OPCCCT
SHED ¢0B00CCEPR &4

>HFRR - 220010000 L NN
BYJICOL

do rentans o [MT-DES Ajustes Trazsdo
sar-obleto-Poligoasl Restituir 2-374] chjustars -

[ FORCE: RLRLA DATO) POLS [RiFam) AASTALD, On, 0Lk [P |1 1 CEd .

TR 177407, 00000

o Seleccionar la nueva Ventana grdfica.
o Hacer clic en el botén derecho del raton.
= Escoger la opcién Propiedades.

[
2
=5 |
-
=¥
=g
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o Aparece la ventana Propiedades.

|Ventana grafica

Escala de tipo ... 1
Estilo de trazado PorColor

Grosor de linea | ParCapa
Hipervinculo
Centro X 128.5
Centra Y 97.5
Centro Z a
Aleura 156
Anchura 205.6
At i
Deelimitado Mo

Inmevilizar vista Mo

Escala estandar 1:2

Personalizar ... 0.5

SCP por ventanafsi

Trazado somb... Como se muestra
Vinculado a vis.. -.No

PROPIEDADES

e
>

ATRAS ||

o« 413 P

Dentro del bloque Varios,
hacer clic sobre la
propiedad Escala estdndar.
Escoger la escala: 1:4

»  Pulsar J
Cerrar la ventana
Propiedades, pulsando la x
situada en la esquina
superior izquierda del la
ventana.

Pulsar ESC.

o Hacer doble clic en cualquier punto interior de la nueva Ventana grdfica.

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)
Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa.

B3 Administrador, de propiedades de capas

~4g» Prisma 2

i L]

@ % % %E, x q/ Capa actual: Yentanas
= % Todas Est| Mombre | ct| Inutliz | Blog | Calor | Tipa de Iine| Grosor de I | Estilade t| Tra | Inut Inut De
<% Todas las capas usadas < ) W & G EMblo Continuous — Poto Color 7 & G4 G4
-4 Cajetin W @ 3 M mia Continuous — Poto C o &
- Defpoints Y T3 M blo Continuous — Fo_to &
~g= Prisma 1 Y f@j W azul Continuous — Po_to &h

M rojic  Continuous —— Po.to Co
F§ [ blo Continuous — Poto C

|BL..:\:.'.1| capa e el
Todas: B capas mostiadas de B capas totales
1 Irvveti filtro [ indicar capas en uso
Aplicar a la barra de heramientas Capas Aplicar

* Hacer clic sobre la propiedad Inutilizar en ventana actual

correspondiente a la capa Prisma 2.

- En la figura anterior aparece seialada con un circulo rojo.
- De esta forma desaparecen los objetos contenidos en la
capa inutilizada tinicamente en la ventana actual.

= Pulsar Aceptar.

o Hacer doble clic en cualquier punto exterior de la nueva Ventana grdfica.

o Ejecutar el comando CAPA. (Ver CAPA)

* Aparece el cuadro de didlogo Admin. de propiedades de capa.
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BH Administrador de propiedades de capas

% B d. 2/ Copa actual Ventanas
= =5 Todas Est | Nombre | Act| Irutiiz | Blag | Calar | Tipo de line| Groser de i | Estilo de t| Tra | Inutiizar en |
i Todas las capas wsadas || 0 9 & 5 Mble Coninuous — Pole Color | @
- Cajetin Y @ 0G3 M mia Continuous — Poto Color £ 8
- Defpoints ¥ @ 03 Mblo Continuous — Po.to Color 7
-2 Prisma 1 W & T3 M azul Continuous — Poto Color_
~4 Prisma 2 ,) (& Ty M rojo Continuous — Po to  Color_
< ® @ ' Oblo Continuous — Poto C

|EJL..:.:.'.1| capa < il

(5%

Todas: B capas mostradas de B capas totales

[ Irvveti filtra [ Indicar capas en uso

[¥] &plicar 2 la barra de hemramientas Capas Aplicar

= Hacer clic sobre la propiedad Trazar correspondiente a la capa
Ventanas.
- En la figura anterior aparece sefialada con un circulo rojo.
- De esta forma se evita que en el plano impreso aparezcan
los objetos contenidos en la capa seleccionada.
= Pulsar Aceptar.

o Ejecutar IMPRESION. (Ver IMPRESION)
* Aparece el cuadro de didlogo Trazar.

Pl Trazar - Presentacion1

(3] Més informacién sobre el trazadn

Confiquracicn de pagina Tabla estlos trazado {asignacion plumilas)
Nombre: | <Minguna v [ Atedr. | ‘ningunn vl /5
etk BRtig e deva A oy

Nombre: |85 Ninguna v Fropetadis Trazadn sombreadn | Como <2 musstra

Trazador:  Nnguna e m = Sl

Hmrl o sl 77| . i
/ &

Descripeion:  La presentacin no se imprimira a menos que se seleccione <

un nueva nombre de configuracisn de trazador. 3 Opriones de impresién

Trprimie e archivo 2
i L [Irazar en el sequndo plana

Tamafia de papel fdmera de copias tmprimir orosor de linea
Troprimir con estilos de trazado

150 43 (297,00 x 420,00 i v | 1 |
Tmpr. espacio papel o dltima
Area de trazado Escala de impresign [l 0cultar objetos del espacio papel
Trazado de: Escals hasta ajustar [ 5ella de impresin

— [ Guardar cambios presentacicn
N |
Orientacion de dibujo
Desfase de trazado {arigen establecido en area de impresion) mm R
- i e (1 unded @Horsortal

Ajustar escala del grosor
Vi i Tt [ tmprimir girado 180 gradas

Wiska prefminar.. Aplicar a presentacién [ Aceptar ][ Cancelar ][ Ayuda ]@

= [mpresora/ trazador:
- Escoger una impresora de la lista.

= Area de trazado:
- Escoger la opcién Ventana.
- Enlalinea de comando aparece:
o Designe primera esquina:

* Desplazar el cursor sobre la esquina
superior izquierda del rectdngulo mas
grande del cajetin, hasta que aparezca un
cuadrado que sefiala el Punto final.

)
o
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e Situar el cursor sobre el cuadrado y
hacer clic en el botén izquierdo.
- Enlalinea de comando aparece:
o Designe esquina opuesta:

» Desplazar el cursor sobre la esquina
inferior derecha del rectdngulo més grande
del cajetin, hasta que aparezca un cuadrado
que sefala el Punto final.

e Situar el cursor sobre el cuadrado y
hacer clic en el bot6n izquierdo.

»  Desfase de trazado (origen establecido en drea de impresion):
- Hacer clic en Centrar impresion.

» FEscala de impresion:
- Asegurar que la Escala es 1:1 (MUY IMPORTANTE)

» Tabla estilos trazado (asignacion plumillas):
- Escoger la opciéon monochrome.ctb.
o Esta opcién permite imprimir en blanco y negro,
independientemente de los colores asignados a
cada capa.

= Pulsar el botén

- Aparece el cuadro Editor de tablas de estilos de trazado:

@ Editor de tablas de estilos de trazado - monochrome.cth

General | Vista de tabla| Vista de formulario
Estilos de trazadao: Propiedades
I A Calor: | M Nego bt |
[] Colar 2 1 = =
& Color 3 Simulacion de color, | Activada v
Color 4 g
E CEI;: 5 Escala de grises: | Desactivado %
= Es:g: ? Muomero de plumilla:
[ Colar & ME de plumilla virtual:
[ Color 9
B Color 10 Tramade: (100 =]
Color 11 - -
= Cslg: 12 Tipa de linea | Uszar tipo linea de obj. w
[ Color 13 Adaptacidn: i
ptacidn: | Activad v
I Color 14 , [Acivaco
[ Color 15 ¥ Grosorlinea: | Uszar grosor linea objeta w
Descripcisn: Final de linea:| |15ar est. final objeta hd
Juntalineas: | |jsar est, junta de obj. v
Estilo rellena | Uszar est. relleno de obj. - |
Afiadir estilo Suprimir estilo [ Editar grazar linea... ] [Guardar como...]
L Guardar v cerar ] [ Cancelar J [ Apuda ]

- Estilos de trazado:
o Seleccionar el color 6 (magenta).
» Propiedades
e Grosor linea: 0.2000mm.

)
2
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-
=¥
=g

CONTENIDO || INDICE ATRAS || «f 415 P




MANUAL PRACTICO AUTOCAD 2006 14. EJERCICIO DE IMPRESION

CONTENIDO |l INDICE ATRAS ||« 416 J»

- Pulsar Guardary cerrar.
- El cuadro de didlogo anterior permite asignar grosores de
linea a los diferentes colores de linea, definidos mediante

el comando CAPA.

o Pulsar Aceptrar.

E
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o NOTA MUY IMPORTANTE:

= Existen varias posibilidades:

- Que los dos prismas dibujados correspondan a piezas
pequeiias de algiin mecanismo, que correspondan a dos
edificios, etc...

- Yasean piezas o edificios, el procedimiento para
dibujarlos es el mismo, asi como el valor de las alturas
(150 y 75 unidades).

- Lo unico que varia es que a la hora de definir las escalas:

o Si se trata de piezas pequeiias, se considera que las
unidades corresponden a milimetros.

o Si se trata de edificios, se considera que las
unidades corresponden a metros.

= Sise desea obtener el dibujo a escala /: X
- Se debe considera un factor corrector (FC).
o I-FC:X
= Si se considera que una unidad del dibujo
equivale a un milimetro: FC = |.
= Si se considera que una unidad del dibujo
equivale a un metro: FC = 1000.

* Ejemplo de como obtener un dibujo a escala 1:500
considerando que las unidades equivalen a milimetros.

- Se considera:
o I-FC:500
» Las unidades equivalen a milimetros, por
lo que el FC = 1.
- Sustituyendo:
o I1-1:500
- Se obtiene:
o 1:500
= Laescala obtenida es la que se debe
introducir en Propiedades de la Ventana
grdfica.
o Esta escala no aparece en la lista de la propiedad
Escala estandar de la Ventana grdfica.
o Para introducir esta escala:
= Calcular el factor de escala
correspondiente:
e Factor de escala = 1/500 = 0.002
= Hacer clic en la propiedad Personalizar
escala de la Ventana grdfica e introducir el
factor anterior.

- En el plano debe aparecer que el dibujo estd a 1:500
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= Ejemplo de como obtener un dibujo a escala 1:500
considerando que las unidades equivalen a metros.

- Se considera:
o [1-FC:500
= Las unidades equivalen a milimetros, por
lo que el FC = 1000.
- Sustituyendo:
o 1-1000:500
- Se obtiene:
o 1000 : 500
= Laescala obtenida es la que se debe
introducir en Propiedades de la Ventana
grdfica.
o Para introducir esta escala:
= Calcular el factor de escala
correspondiente:
e Factor de escala = 1000/500 = 20
= Hacer clic en la propiedad Personalizar
escala de la Ventana grdfica e introducir el
factor anterior.

- En el plano debe aparecer que el dibujo estd a 1:500

)
E
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APENDICE

1. Tipos de linea:

AutoCAD suministra una biblioteca de tipos de linea, cuyas caracteristicas se encuentran
en dos archivos: ACAD.LIN con definicién en pulgadas y ACADISO.LIN con definicion en
milimetros. Ambos incluyen los mismos tipos de linea.

ACAD-ISO0ZWID) —— — — —— —— —— AGLACALIENTE Y — W — W —— N — N — N —
srisown —  —  —  — | | oo SERNERARAEAENAANG
ACAD-15 00401 00 CENTRO - = o
ACAD-15005MM00 0 —— - - 2k Ciae o GAS i REESRE
ACAD-15 00600 LiMITE 1 — o 2
ACAD- 1500700 LitITE 2 o0 — o —o0——=o
ACAD-1S 00200 s e (IHEASOCHLTAE  —Siiia s i i
ACAD- 1S 009w 0o e o MORSE D e LT e S L )
ACADOS00MADD  — e —— s — e — MORSE G e _
AcADSO01WHD o — — 0 — RUNTOS 0 S e e
ACADS0PH0)  —m— s —— o — TRAZO Y PUNTD @ @— @ — —  — - —  — . — . —
ACADISOIZWADD) —09m9 — — —— —— . — TR&ZODS &~ 0 - ———— ——— —
ACADESOVAMMADE, om0 i i WALE RSP L1y Va0 [ S Sy S0 R
ACADISOISWD) —— —— o —— viaz H-HHHHHHHHHHHHHHHHHH
ZIG ZAG VAV AV AV A T
JIg-02-0.7
JIg-02-1.0
T e S
JI5-02-2.0
Ng-024) ——————
J15-08-11
JI5-08-15
JI5-08-25
JIg-p8-37
J15-D8-60
JIg-p9-03
J15-09-15
JIg-p9-29
JI5-D9-50
é
3
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2. Patrones de sombreado:

AutoCAD suministra una biblioteca de patrones de sombreado, cuyas caracteristicas se
encuentran en dos archivos: ACAD.PAD con definicién en pulgadas y ACADISO.PAD con
definicién en milimetros. Ambos incluyen los mismos patrones de sombreado.

7 ) s
0 / / T Rns
e / / / ot
ey / "0’00’0’0"
ANEIZ1 AMNEIZE ANEIZ3 AMN=I34 ANSIZES ANZIZE ANIIZEY ANZIIE

ISDDE\J]DD Is00zwi00  [S004wind  IS003W100 ISO0sWi00  IS007%100 IS008Wi100 IS009W100

[E010%100 ISO11w100  IsO012wi100  IZ013W1i00  I5014%100  IS0O15W100

||\ | L] %HH

AR-BEI& #R-BEIEC AR-EBE &F-BREELM AR-ERETD AR-COMC  AR-HBOME AR-PAREG]

=
=
—
=
T
g
=
)
=
o
{=7]

aRE-RROOF AR-RIZHEE AR-ZAND

A oiea A/

JIS LCe0 JIS LC20a  JIS LCe JIS LCsé  JIS RClo JIS RCLS JIS RCI8 JIS RC30

K 7

LR - s

e //, -

i ) "'// o ok - /’"’_/ e

r‘:,f ,// ¢ e A
i f//// B
7 i ST

JdIE ZTHIE  JIS ETHES JIT wO0D

vUNYdWeD vaNYS
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= ——
+ + X ++ [ s | o
+ o+ + r— Fali e
CROSS ooTs EICHER FLEX GRASS
= pur pur = ET::TTE ——————— e
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GRAWEL HEX HOMEY HOUMD INZUL LINE MUDST
o e e
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— o e e
________________ VW WV
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E
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3. Tipos de letra:

AutoCAD suministra dos clases de archivo de tipos de letra: Fuentes de definiciones de
formas (archivo.SHX) y Fuentes True Type (archivo.TTF).

3.1 Fuentes de definiciones de formas:

vUNVdWweD vanvS

acadref 04 hgogd FA——CAD
amgdt Mep—D) PCHsTHZ #f =7 0O AUTOCAD 2008
angdtans MaP— (L) PEOETH 7 A =700 AUTOCAD 2006
hold Marnel Prictico AUTOCAD 2006
cdra Marnual PrPetice AUTOCAD 2006
cdm ne Manual Priclico AUTOCAD 2006
complex Manmal Practico AUTOCAD 2006
dim Manual Fr¥ctico AUTOCAD 2006
exthalf' 2 Nanual Prectrce AUTOCAD 2006
extelimg 2 Marual Prictlice AUTOCAD 2006
g 12113 Monual Prictico AUTOCA0 2004
g13f12d Manual Prictica AUTOCAD 2406
g 13112 w Manual Practico AUTOCAD 2086
gheite Hanwel Frictice ANTOCAD 2006
ghenor Monual Prdctice AUTOCAD 1006
b gdt Mef—(L) PO 7 AF =70 AUTOCAD 2008
geriso Manual Practico AUTOCAD 2006
[ — zeniso 12 Manual Prectico AUTOCAD 2004
q gothice Mavnal Pricter ANTROME Z00F
gothicg Mool Prdetien AUTDEAD 2MN0E
Q gothici Wanwal Brieice AUOOQED 200F
n greeke Mordad, TloPerive ATTOXAA 2004
grecks Mapwod Natyeroga ATTOXAN 2006
b hand 1 Manual Frictico ATGAR 2208
= iges 1001 MeSmsL POTTo=l o AUTOCAD 2008
iges 1002 ME £aBEw P TLas=£E AUTCCAD 20065
iges 1003 M- D PR TS aa="0 AUTOCAD 2008
M is0 Monual Prfctico AUTQCAO Z0D&
izo cp Manual Practice AUTDCAD 20486
= 1z0 ot Manual Practico AUTOCAD 200G
a italic Maonwel Prdctice AUTOCAD Z008
m italic & Manwuel Prdctice AUTOCAD 2008
italic ¢ Marnual Prdciico AUTOCAR 5008
italict Manual Prdciico ADTOCAD 204F
monotet Marmual Prdctico aUTOCAD 2006
monotet & Marual Practl co AUTOCAD 2006
Ioman ¢ Manual Préactico AUTOCAD 2008
roman d Monual Prictico AUTOCAD 2008
IOmAn 3 hManual Practico ALTOCAD 20046
rommar t Manual Practico AUTOCAD 2006
scriptc Manwel Précklice AUTEELT 20086
script s Moreol Puicfioe. AUTRCLS 2008
sitnplex Manual Practize AUTACAD 2008
sitnplex 8 Manual Practicc AUTOCAD ZAa0E
syasto ®EVPEL TV~ OWENrROE 2008
EyInap 'YQQTO rL2t a ) ctAwecy 2006
symnath {eES{—H 2]?ﬂ%§ﬂ( NUCZ|R|| 2008
symetao = ol e 2006
symusic w-écr-g Hare@bsey A—guo 2006
trt Marual Préactlco AUTOCAD 2004
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3.2 Fuentes True Type:

Lhadi BT Condensed Manual practico AUTOCAD 2006

Lead Eref a4k | o cAE oA ——CAD
LIGDT M D a7 A =r70 AUTOCAD 2008

todt 3 yrobols wet A o =5

AMZDT W @— .~ EOl— #7=/70 sUTOCAD 2006

Arial Manual practico ALTOCAD 2006

Lrial Black Mamual practico AUTOCAD 2006

Lirial Marrowr Marual practico ALT OG0 2006

Bank Gotihe Lt BT
Bank Gothic WA BT

MamnUAL PRACTICO AUTOCAD 2006
MANUAL PRACTICO AUTOCAD ZO006

Book Antizua Marmal practico AUTTOCAD 2004

Bookrnan Old Style Manual practico ATUTOCAD 2006

Centuty Gothic Ilcr v al préctico AUTDC AD 2004

City Blue Print Mard o clice Al PCAR 2008

Cormie Sans IS Manual practico AUTOCAD 2004

Cormrnercial FIBT "ENTDE OIS =, " kO
Commercial Script BT oHirsaararodioa-SE MDD 2000

Country Blue Print Hamaa! prilcf co ALTOCAD 2006

Courier Mew Manual practico AUTOCAD 2006

Cmich 201 B BT
[hch 201 X BABT

Swiz 721 Bd Cn Oul BT
Swiz 721 Bd Cul BT
Swis 721 BIK BT

Swiz 721 Bk Cn BT
Swiz 721 BIkEx BT
Swiz 721 Bl Oul BT

Manual pI&:t'lm AUTOCATD 2006
Mamml prictico AUTOC AD 2006

b Estrangelo Edessa 000000 O0AOO0OO0 OOOOOOO 2006
= Euro Foman Manual prlctico AUTOCAD 2006
Franklin Gothic Ivle dinm Manual practico AUTOCAD 2006
s Cararond Marnsal prictic o AUT'OCAD 2006
= Ceorgia Maral practicn AUTOCAD 2006
Haettenshweiler Wlanual prc fico ALTOCL D 2006
n Impact Manual préctico AUTOGAO 2008
b [S0CPEUER Manual practice AUTOCAD 2006
[50CTEUER, Manual practice AUTOCAD ZO0D0GB
= Lucida Blackletter Toanue [ practioe Autint b oo
Lucida Bright Manual pracico AUTOCAD 2005
N Lucida Callisraphy Marual prdot ico A UTOCAD 2008
Lucida Consale Manual practico AUTOCAD 2006
Q Lucida 5ans Thicode Manual practico AUTOCAD 2006
n Mangal 000000 007 00000 0000000 200
Mhcrosoft Sans Senf kdanual pradico AUTOCAD 2008
m Wbrospac 521 BT Manual practico AUTOCAD 2005
Mbrotype Corstva Manual practico AUTOCAD 2006
IE Outlook 00000 D0 00000 3relilansd 0000
Palatino Linotype Marmal practico ATTOCAD 20064
Pan Foman Manual pril ctico AUTOCAD 2008
Papj,rrus h'l,:nu:'F-rjcticc-AuTG[:AD i a4
Poor Richard Mannal practec ATTCCAT 2006
Romantic Manual pefictico AUTOCAD 2008
Sang Senf Marmualprictco AUTOCAD 2006
Stylus BT banual prd chice AUTOCADR 2008
Super French Manual priiclico AOTOCAD 20056

ke s [ i o IO ER ) 00

i pun | pricdke AUTDEA D 2006

Manual practico AUTOCAD 200G

Manual practico AUTOCAD 2006

Manual practico AUTOC AD 200G
Me mms [ puﬁ‘jgﬂﬁea AUTE S & EHS

Swis T21 BT Manual practico AUTOCAD 2006

Swis T2l CnBT wanal practico AUTOCAD 2006

Swis 721 Ex BT hlanual practico AUTOCAD 2006
Swis T21 LtBT Manual practico AUTOCAD 2006

Swis 721 LiCn BT
Swis 721 LtEx BT
Sylfaen
Syabol

Manual practico AUTQCAD 2006

Manual practice AUTOCAD 2006
Ianual pracdes ATTOCAD 2008
Mowvuod npf g mgo 4 TTOEA A 2008
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Tahoma Manual prachico AUTOCAD 2006
Technie MAKUAL PRACTICO AUTOCAD 2006
Techric Bold MANUAL PREBCTICO AUTOC AD 2006
Techric Lite MANUAL PRACTICO ALTOC AD 2006
Tirnes New Roman Nlarmal practico AUTTOC AT 2006
Trebuchet WS manual practico AUTOCAD 20068
Unrversal Ivkth 1 BT Movfe mpluprupo ASTOEAS - +
Verdana Manual practico AUTOCAD 2006
Viner Hand ITC Manval prictice AU THAD 2000
Wehdings dav @&y + Axa[® e Befme daiba & _ _6
Wingdings FFTEeTe OO0 ThexTO Stofols ROOE
Wingding s 2 OB d DOim@0mE® =wEHEHx=e-w [O0Z
Wingdings 3 Uerspdy ArMdodlat “UaaFos 1Ef]

>

&)

@

=

2

2 CONTENIDO || INDICE ATRAS || of 424 P




MANUAL PRACTICO AUTOCAD 2006

APENDICE

CONTENIDO [ INDICE ATRAS || -‘ 425 h
4. Barras de herramientas:
Coordenada Linga base
ACOTAR
Hadin Contirmar Editar texto de cota
’7 |— Con recodo ’7 r Directriz rapida ’7 r Actualizar cota r Estilo de cota
MY FH O 2204 MM KE® & LS| sos v£|
L Longitud de arco L Cota rdpida Control de estilo de cota
Llineada ngular
A Editar cota
Lineal Dridrnet
St Ilarca de centro
Tolerancia
CAPAS
Ldmin, de propiedades de capas
Lctivar o desactivar una capa
o s CONSULTAR
Inutilizar o rentilizar en TODAS las ventanas
’7 |— Inntilizar o rentilizar en la wentarna actual Diistanzia — ==
Ja®® € =
=V H0 »
= | - = | Propiedades fisicas v de regidn — By
L |— Morbre de la capa L L Capa previa Lista — 12
Color de la capa Fijar como actual la capa del abjeto Coordenadas pto — t&
Bloguear o deshlocguear una capa -
DIBUJO _
EDITAR SOLIDOS
Linea — |
Uridn —
Linea awsliar — " ) ) -
Diferencia —| (@0
Polilinea —{. 2 :
Interseceion — ()
Polipono — (O i
Bectangulo — [F Extruir caras — (1
Ereo r" Desplazar caras — ﬂ*
Cirenlo — @ Desfasar caras —
Hube de revision — €3 Bomrar carss. — (&)
Spline — o~/ Girar carss — &)
Elipse — & Inclinar caras —| Q"
Byon — i) INSERTAR Copiar caras — 5D
Insertar blogue — @ Colorear caras — 8
Crearblogue — & j— Copiar aristas — [
Punto — Insertar blogue — £3)] Colorear aristas — 5T
Sorbreado — 5 [ g dmin. reforencias externas — ¥, Estarnpar —
DeT —m drun. eigeres — ] Limpiar — g
Zon. — Importar — [, Separar —! @i
Tabla — [ — =
sz Ohjeto OLE — 7 Force —ED
Texto de lineas miltipls — A 1 = Compobar — (3
B — [
=3
3
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MODIFICAR

EDIT-REF -
Lifadir a conjunto de trabajo Bormar — _é
r Editar referencia in-situ ’7 |— Eliminar de conjunto de trabajo Copiar —| <3,
Simetria — A

e
Ml EE@%I Desfase — gt
| I . , Iatriz — B0
T T Guardar ediciones de referencia — 414
Cerrar referencia P ] “*’
Cirar — 0

Estirar —

] e
ol

Recorday —
Alargar —

Partir en un punto —

Configuracidn de espacio de trabajo

|
~,

| ESPACIOS DE TRABAJO | ’7

|— Ili espacio de trabajo

Partir —

Juntar —
Chaflin —
Empalme —

Control de espaciog de trabajo

Descoraponer —

ERREIHr

|— Estilo de texto r Estilo de cota r Estilo de tahla MODIFICAR IT
A Standard v| 15025 | @# | standard v Orden de visualizacion — )
| | | Editar sombreadn —
Control de estilo de texto Control de estilo de cota  Control de estilo de tabla Fditar polilines — .6
Editar spline — g&/
Editar atributs — '
Adrmin. de atributos de blogues — &
Sincronizer atrbutos — T
Extraccidn de atributos — ,!>
Huewo Pegar Previo
P is Imalar propiedades Propiedades
Guardar Editor de blogues Design Center
’7 |’ Irapriredr ’7 r Deshacer ’7 r Paletas de herrarientas

DHHSRD RO, # ) X RERIVE |

] = ([l

Cortar Zoom en tierapo real Calenladora rapida
Publicar Encuadre en tiempo real Adroin. marcas de revision
Vista prelivninar Rehacer A dram. conjunto de planos
8
=3
3
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NORMAS DE CAD |

Confimmar — o
Verificar J, e

B

Corversor de capas

ORDENAR OBJETOS |

Foner delante |'E
Poner detrds :I %
—
e

Poner encima
Poner debajo

PRESENTACIONES |

HMugva

& partir de plantilla

& draim. configuraciones de paginag
Cuadro didlogo Ventanas gréficas

PROPIEDADES

ATRAS ||« 427
ORBITA 3D
Encuadre 3D Flanos de deliritacion de apuste 3D

Zoom 3D Act /Des delimitador frontal
’7 r@rbita D ’7 rActIDes deliitador posteriny
LCXeF7ORTEHB |

]

Control de visualizariin
Distancia de ajuste 3D
Preotar 3D
Oithita contina 30

| W ForCapa

L¥ | | PorCapa v | | PorCapa b

ParColar |

Control del color

Control tipos de linea Control grosor de linea Comntrol estilo de trazado

>

REFERINGIA £ OBJETOS
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