
ELEMENTARY 4 
ワンショット VS 継続課金 



お金の受取方法 



選択肢は2種類 

• ワンショット – 一度きりの代金受け取り 
• 継続課金 – 一定期間のサイクルで継続的に受け取

り 



ワンショット 

• 単品商品販売 
• 今すぐ資金が必要な場合 



継続課金 

• 毎月コンテンツを供給する倶楽部 
• ツール利用料として会費を徴収 
• 会費支払いサイクル – 月額・30日毎・3ヶ月・6ヶ

月・12ヶ月 
• 売上を予算化して安定収入の流れを構築 



2種類の継続課金 

• 有期型 – 一定回数で継続課金が終了する 
• パーペチュアル – 継続課金をキャンセルしない限

り永続的に課金が継続する 



ワンショットの継続課金化 

• 高額商品の分割払プラン 
• 支払いサイクルは14日毎が主流 



ワンショットの継続課金化 2 

• 単品商品であってもアップデートやサポート供給を
会費化して継続課金化できます。 



選択肢ミックス 

• 有料倶楽部において入会金をワンショット、会費を
継続課金で受け取る 



最後の考察 

• 支払い方法をキャッシュポイントのように自在にシ
フトできるよう2種類の支払い方法の特性を理解す
ることで現状に即した対応が可能 

• 今を生きながら（ワンショット）明日への備え（継
続課金）を万全にする 

• 狩猟型を推進しながら農耕型を拡大する - 常に先の
収入を予算化しながらより長期的展望を開く 

• オンラインビジネス存続の大黒柱 



最後の考察 2 

• このトレーニングのスコープを超えますが参考まで
に・・・ 

• 離脱率抑止 - フロントエンドで継続課金＆アップセ

ルでワンショット（フロントエンドの継続課金をス
トップすると失効） 

• 2ステップ継続課金 – フロントエンドでワンショッ
ト＆アップセルで継続課金 
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